IPO/SchH VO ON BASAMAK SINAVI

Uc¢ béliimden olusmakta

A:100 PUAN

B:100 PUAN

C:100 PUAN

Toplam:300 Puan

Bir képegin IPO/SchH-VO (IPO /SchH-OBS) sinavina katilabilmek igin BH sinavini bagariyla gecmis olmasi
on sarttir.

iz TAKIBI (A BOLUMU)

-Koépek sahibi izi kendi koyar.200 adim 2 bacak 1 doksan derece késeden olusur.Képek sahibine ait olan
bir esya bekleme siiresi olmaksizin 10 DK iginde aranmalidir.

IZE GIRIS :10 PUAN

iZ TAKIBI:29+30(TOPLAM 59)PUAN

KOSE:10 PUAN

ESYA:21 PUAN

GENEL TOPLAM:100 PUAN

ITAAT (B BOLUMU)

-KAYISLA YURUYUS:30 PUAN

-SERBEST YURUYUS: 20 PUAN

-CAGIRMAYLA BAGLANTILI YAT KOMUTU:15 PUAN
-APORT:10 PUAN

-ENGEL UZERINDEN ATLAMA:10 PUAN

-UZUN YAT BEKLE:15 PUAN

ACIKLAMA

1-KAYISLA YURUYUS:Kbpek sahibi kayista olan képegi ile hakemin yanina gider.Temel durusta kendini
tanitmalidir.

Temel durustan itibaren képek (fuss gehen)komutu ile birlikte képek sahibini sol tarafta diz hizasinda
istekli sekilde takip etmelidir.Kayis gergin olmamalidir,k6pek sahibi képegi ile 30 adim ileriye dogru
yiirtir,tersdoniis sonrasinda

1 sag ve 1 de sol déniis géstermelidir.ilk yiiriiyiis esnasinda képege 15 adim uzaklikta 5 saniye araliklarla
2ser el havaya silahla ates edilmelidir,k6pek silaha duyarli olmamalidir.

Hakem isareti iizerine 4 kisiden olusan grup igine girmelidir ve grup iginde 1 defa oturtmalidir.Képek
sahibi képegi ile grup disina ¢ikar temel durus gdsterir ve kayisini ¢gozer.

2- SERBEST YURUYUS:Kayigh yiiriiyiisteki gibi képek sahibi temel durustan (fuss gehen) komutu ile 30
adim ileriye dogru yiiriir,ters déniisten sonra 1 sag 1 sol déniis géstermelidir kbpek sahibi durunca temel
durusta kayigini tekrar

takar.

3-CAGIRMAYLA BAGLANTILI YAT KOMUTU: KOMUTLAR: "Fuss gehen","Ablegen”,"Herankommen","in
Gst gehen" temel durustan sonra 10-15 adim yiiriir,"Ablegen” komutu ile kbpek hemen yatmalidir.

Képek sahibi hareketin duraksamadan ve yiiriiyiis seklini bozmadan képege bakmadan 15 adim daha ileri
gitmelidir,déner durur ve hakemin isareti ile "Herankommen ve/veya képegin ismi ile ¢cagirir,képek hizli ve
istekli bir sekilde képek sahibinin éniinde diizgiin oturmalidir."In Gst gehen"(temel durus'a)komutu ile
kopek hizli bir sekilde sahibinin sol tarafina gegip diz hizasinda oturmalidir.Képege kayisi baglanir.

4-APORT:KOMUTLAR: " Bringen","Abgeben","in Gst gehen" Temel durusta kdpegin kayisi ¢éziiliir kbpek
sahibi kendine ait bir esyayi 5 adim ileri firlatir,Bringen(getir)komutu lizerine képek hizli bir sekilde esyayi
getirip sahibinin 6nunde oturur ve 3 sn sonra Abgeben(ver) komutu lizerine képek sahibi esyayi ké6pekten
alir.in Gst Gehen (Temel Durusa'a)komutu iizerine képek sahibinin sol tarafinda pozisyon alr.Tiim bu
béliim icinde képek sahibi pozisyonunu degistirmemelidir.B6liim tamamlandiktan sonra kéepeg kayisi
takilir.

5-ENGEL ATLAMA(80 CM):Képek sahibi engele 5 adim kala temel durus alir ve képegin kayisini
¢ozer.Springen komutu iizerine kbpek engeli atlar,Gel geriye atla komutlari iizerine hemen képek geriye
atlayip sahibinin éniine oturmalidir.Temel durus’a komutu ile képek sahibinin sol tarafinda pozisyon
alir.Sahibi istedigi takdirde atla komutu ile birlikte 2 adim képekle birlikte gidebilir.Béliim sonunda képek
kayisa alinir.

6-UZUN YAT BEKLE:2. KOPEGIN itaat ¢calismasi baslamadan énce hakemin isaret etti§i noktaya képegi ile
birlikte gider ve temel durusta kayisini ¢ézer,ablegen(yat) komutu iizerine képegini yatirir ve en az 20



adim képeginden uzaklasir,képege sirti doniik bekler.Képek 2.képegin birden li¢lincii béliime kadarki
calismalari tamamladiktan sonra hakem igareti lizerine képegin yanina gider sag tarafina gecer ve hakem
isareti ile birlikte auf setzen komutu ile kbpek temel durusa gecger ve kbpegin kayisi baglanir.

KORUMA (C BOLUMU)

-CADIRDA HAVLAMA:15 PUAN

-HELFERIN KACISINI ONLEME:30 PUAN

-KOPEGE VE KOPEK SAHIBINE SALDIRI(UZUN ATAK) :50 PUAN
-HAKEME TRANSPORT:5 PUAN

GENEL TOPLAM:100 PUAN

ACIKLAMA

1-CADIRDA HAVLAMA:Képek sahibi ¢adira 20 adim uzaklikta hakem igareti ile birlikte revier komutu ile
ve/veya eliyle ¢adiri isaret ederek képegi ¢adira yonlendirir.

Kopek helfere aktif,dikkatli,heyecanli bir sekilde havlamasi gerekir.Hakem isareti iizerine sahibi direkt
képege gider ve kbpegi tasmasindan tutar.

2-HELFERIN KACISINI ONLEME:Képek sahibi képegdi tasmasindan tutmusken helfer ¢cadirdan gikar ve
kagcmaya galisir,hakem igareti lizerine kbpek sahibi kacisi 6nle komutu ile tasmayi birakir.Bu kagigi kbpek
cesaretli ve giiglii bir sekilde 6nlemelidir ve sadece helferin kollugundan isirmalidir.Hakem isareti iizerine
helfer kagigi durdurur,képek kendiliginden veya komut iizerine kollugu birakmalidir.Biraktiktan sonra
kdpek helferi kontrol altinda tutmali ve izlemelidir.Hakem isareti lizerine kpek sahibi kbpegin yanina
gider ve képegi tasmasindan tutar.

3-KOPEGE VE KOPEK SAHIBINE SALDIRI(UZUN ATAK):Képek sahibi tasmasindan tutmus iken hakem
isareti lizerine helfer 20 adim uzaklagir ve ani bir déniis ile sesli bir sekilde képek ve sahibine saldirirarak
karsila komutu ile kbpek sahibi tasmayi birakir ve képek kollugu isirarak bu atagi dnlemelidir.Kopek
sahibi pozisyonunu bozmamalidir,hakem igareti ile helfer saldiriy1 durdurur,saldiri sonrasi képek
kendiliginden veya komut lizerine kollugu birakmalidir ancak helferi dikkatli bir sekilde kontrol altinda
tutmalidir.isaretle képek sahibi képegin yanina gider ve In Gst Gehen komutu (temel durus'a)komutu ile
pozisyon alir ve kayisini baglar.

4-HAKEME TRANSPORT:Yaklasik 10 adimlik mesafede képek ve sahibi helferi hakeme gétiiriir.Yiiriiyiis
esnasinda képek helferi dikkatli bir sekilde takip etmelidir,k6pek sahibi ve helferin ortasinda yiiriimektedir
ve C BOLUMU'NUN tamamlandigini hakeme bildirir.



