ALMAN COBAN KOPEGi IRK VE SPOR DERNEGI
YONETMELIKLERI

Alman Coban Kopegi Irk ve Spor Dernegi Tlzugine ( Madde-2 /2- Amac ve faaliyet konulari ile ilgili
kurs, seminer, konferans ve panel gibi egitim calismalari ve sinavlari diizenler.) istinaden sinav ve
yarisma yonetmelikleri diizenlenmistir.

1-BH-( refakat )Sinavi YONETMELIGI :
SchH (Schutzhund) ve diger sinavlar icin basamak sinavidir, bu sinavi

almadan diger sinavlara katihm miamkiin degildir.Képekler en az 15 ay1 doldurmus, saghk, kimlik
kontroll yapilmis ve asilarinin tamamlanmis olmasi zorunludur. Sinav esnasinda ve sinav giiniinde
kopegin olusturabilecegi her tirli olumsuzluklardan kdpek sahibi sorumludur.

BSlim1;

Genellikle ikiser kopekli gruplar halinde yapilir, iki kopek idarecesi hakeme kendini ve kbpegini
tanitarak hakemin sectigi bir képek uzun yat pozisyonuna (diger képek sinavini tamamlayincaya kadar
) alinir . Diger kopek baslangic noktasinda temel durusu gostermek zorundadir.

1. Sevk kayisli yliriime,

Hakem miisadesiyle sinav baslar . Kdpek idarecisini sevk kayisi ile sol tarafinda hosnutlukla takip
etmelidir. Rehber képegiyle birlikte 50 adim ileriye dogru gider, sonra geriye ters dénis yapar.
(geldigi istikamete dogru geri gider) en az 10 en fazla 15 adim normal yiriyis en az 10 en fazla 15
adim hizli yiriyis gosterir hemen arkasindan en az 10 en fazla 15 adim ¢ok yavas yiiriyls gosterir ve
en az 10 en fazla 15 adim normal adim gider ve saga/sola 90 derece d6nis gosterir. 10 adim gittikten
sonra tekrar saga/sola 90 derece d6nls gosterir ve 20 adim daha ileri gider. 20 adim sonra 180
derece ters donis yapar ve 10 adim sonra kdpek idarecisi durur kopek oturur (ancak komut
vermeden) hakemin isareti ile idareci takip komutu vererek kdpegiyle 10 adim gider ve saga/sola 90
derece donis yapar, en az dort kisiden olusan grup icerisine girer ve sekiz ¢izer en az bir defa sag bir
defa sol doéniis gosterir grup icerisinde kbpek idarecisi durur kopegide yaninda komutsuz otur
pozisyonu alir.Takip esnasinda sevk kayisi sol elle tutulur ve sarkacak sekilde serbest birakilir.
Komutlar sadece ¢ikis noktalarinda, hizli ve yavas ylirliyls'e gecislerde verilebilir.

2.Sevk kayissiz ylriime,

Gruptan cikip , tasmali ylriytsi tamamladiktan sonra kopek otur pozisyonda iken sevk kayisi
cikartilir (omuza capraz olarak asilir veya cebe koyulur) hakem isareti ile tekrar gruba girer sekiz cizer
en az bir defa sag bir defa sol dontis gosterir ve grup icerisinde kopek idarecisi durur kdpegide



yaninda komutsuz otur pozisyonu alir, gruptan ¢ikarak baslangi¢c notasinda temel durus gotererek
hakem isaretiile Sevk kayish takip yuriylstnin aynisi kayissiz olarak yapilir.

3.0tur komutu,
Sevk kayissiz ylirlisi tamamladiktan sonra baslangi¢ noktasinda temel durus gosterir(sevk Kayissiz).
Hakem isareti ile takip komutu vererek ileriye dogru en az 10 en fazla 15 adim sonra rehber "otur"

komutu verir ve durmadan képegin yanindan 30 adim ileri uzaklasir, kopek istikametine doner ve
durur. Hakemin isaretiyle kopegin yanina geriye doner sonraki yat komutu icin ¢ikis pozisyonu alir.

4. Yat komutu ve ¢agirma,

Rehber ve kdpek takip komutuyla hareket ederler ve 10 adim sonra
rehber "yat" komutu verir ve kdpegin yanindan durmadan 30 adim ileri
uzaklasir , kdpeginin istikametine déner ve bekler. Hakemin isaretiyle
rehber kopegi cagirir ve kdpek sahibinin yanina geldiginde 6ninde durup

oturmasi gerekir. Komut verilmesiyle rehberin sol yanina gegip oturur.

5. Uzun Yat bekle komutu,

Sinava iki kopek katilir biri sinavi yaparken diger kopek yat komutunda beklemek zorundadir. Sahibi
en az 30 adim ileride sirti kbpege doniik bekler.

En az alinmasi gereken 60 puan lizerinden(%70) 42 puandir. itaat bélimii tamamlanmadan 2.Bélime
gecis yapilamaz.

Bolim 2;

Basta kopegin sosyallesmesi kontrol edilir, kulak Numarasi’'na bakilir.

- Sahibi ile birlikte Képek trafige acik bir alanda kalabalik insan

grubunun yanindan gecmeli, grup icinde oturmali ve agresif davranmamali.
-Bisiklet siirliclisi kopegin yanindan zil calarak gecerken kdpek

agresif davranis gostermemeli.



-Kopek sahibine yaklasan bir araba adres sormak icin durur, pencereden sahibi bilgi verirken képek
agresif davranis gostermemeli ayni anda baska bir arabanin kapisi hizlica kapatilr.

-K6pek uygun bir yere baglanir, sahibi kopek yalniz kalacak sekilde yanindan uzaklasir. Baska bir
kopek, sahibiile en az 5m mesafe ile gecerken bagh kopek cok asiri tepki gostermemeli.

-Kosu yapan kisi koépegin yanindan gecer bir siire ilerledikten sonra déner, kdpek sahibiyle tokalasir
ve kisa bir sohbet eder. Kopek oturabilir yatabilir veya ayakta kalabilir ancak gelen kisiye tepkisi
olmamalidir.

Bu uygulamalar hakemin takdirindedir sinavlarda farkl uygulamalar
yapabilir.

Sinav sonucu: basarili veya basarisiz

2-SchH A-SINAVI YONETMELIGi ;

Kopekler en az 18 aylik olmus olmalidirlar ve saglik ve kimlik kontroli yapilir. Asilarinin tamam olmasi
zorunludur. Sinav esnasinda ve sinav giintinde kdpegin olusturabilecegi her tiirli olumsuzluklardan
kopek sahibi sorumludur.

Genellikle ikiser kopekli gruplar halinde yapilir, iki kopek idarecesi hakeme kendini ve kbpegini
tanitarak hakemin sectigi bir képek uzun yat pozisyonuna (diger képek sinavini tamamlayincaya kadar
) alinir . Diger kopek baslangic noktasinda temel durusu gostermek zorundadir.

Bve C Bolimiinden olusur.

B Bolimii: ITAAT ;

Baslangi¢ noktasindan (sevk kayissiz) en az 50 adim ileriye dogru gider, (kopek istekli ve sahibine
konsantre olarak canli bir sekilde sol diz hizasinda ylrimelidir) sonra 180 derece ters donis gosterir.
Geldigi yone dogru en az 10 en fazla 15 adim normal yiriyls gosterir ve hemen sonra en az 10 en
fazla 15 adim hizli yiriyts hemen arkasindan kesintisiz en az 10 en fazla 15 ¢ok yavas ylruyis
gosterir ve en az 10 en fazla 15 adim normal yiirlytsle devam eder sonra 90 derece saga veya sola
donis gosterir, 10 adim sonra tekrar 90 derece saga veya sola doniis gosterir ve 20 adim sonra 180
derece ters donis yapar ve 10 adim sonra kdpek idarecisi durur kopek oturur (ancak komut



vermeden) hakemin isareti ile idareci Takip komutu vererek képegiyle 10 adim gider ve saga/sola 90
derece donls yapar, en az dort kisiden olusan grup icerisine girer ve sekiz gizer en az bir defa sag bir
defa sol doniis gosterir grup icerisinde kopek idarecisi durur kopegide yaninda komutsuz otur
pozisyonu alir.

Sevk kayissiz yirisli tamamladiktan sonra baslangi¢c noktasinda temel durus gosterir. Hakem isareti
ile takip komutu vererek ileriye dogru en az 10 en fazla 15 adim sonra rehber "otur" komutu verir ve
durmadan kopegin yanindan 30 adim ileri uzaklasir, képek istikametine doner ve durur. Hakemin
isaretiyle kopegin yanina geriye doner sonraki yat komutu icin ¢ikis pozisyonu alir.

Rehber ve kdpek takip komutuyla hareket ederler ve 10 adim sonra
rehber "yat" komutu verir ve kdpegin yanindan durmadan 30 adim ileri
uzaklasir , kdpeginin istikametine déner ve bekler. Hakemin isaretiyle
rehber kopegi cagirir ve kopek sahibinin yanina geldiginde 6nilinde durup

oturmasi gerekir. Komut verilmesiyle rehberin sol yanina gegip oturur

Bir sonraki asama aport yani sahibine yerden en az 1000g lik, engeller
Gzerinden 650 g lik bir dambel getirmek zorundadir. Sahibi ilk 6nce
1000g lik dambeli 15-20 m ileriye dogru atar, kopek sol tarafinda

oturarak bekler pozisyonundadir, komut tizerine hizli sekilde dambeli yerden alir ve sahibine getirip
oninde oturur ve agzindaki dambeli yere birakmadan sahibinin almasini bekler. Sahibi dambeli
aldiktan sonra komut ile tekrar sahibinin sol tarafina gecer ve oturur. Ayni islem 1m engelde ve
1.80m engelde uygulandiktan sonra képegiyle birlikte baslangic noktasina dogru giderken burada
ikinci kopek yat bekle komutundan alinir ve oda baslangic noktasina dogru ilerler. ilk képek ileri
komutu ile birlikte en az 50 m ileriye kosarak gitmek zorundadir ve sahibi yat komutu verdigi anda
koépek sahibine dogru dénerek yatar. Sahibi kopeginin yanina gider yat pozisyonundan otur
pozisyonuna alir ve itaat boliminid tamamlamak (izere kdpegini hakemin belirledigi yere yat bekle
komutu ile yatirir en az otuz adim uzaklasir, sirtini kdpegine déner. ikinci kdpek itaat bolimiini
tamamlayana kadar képegi yat komutunda iken sirti kdpegine donik sekilde beklemek zorundadir.
Daha sonra her iki kopek sahibi kopekleriyle birlikte SchHA itaat bolimind tamamladiklarini hakeme
bildirirler.

Hakem her iki Kopek icin degerlendirmesini yapar bu arada sahipleri ve kopekler hakemin yanindan
ayrilmamalhdirlar.

Toplam 100 puan en az %70 yani 70 puan almak durumundadir.



C Bolimu: KORUMA ;

Koruma sinavi igin gerekli olan en az 4 adet gizlenme noktalarinin orta gizgisini takiben Képek ve
sahibi 1 ve 2 nolu gizlenme noktalarina kdpegi géndermeden gegerek cikis yerlerini alirlar. Hakemin
isareti ile Kbpek sahibinin verdigi ileri komutu Uzerine Uglincl gizlenme noktasina kosarak yonelir,
gizlenme noktasini taradiktan sonra sahibi kopegi cagirir, kopek sahibine yonelir ve sahibi ikinci ileri
komutu verir, kopek doérdiinci gizlenme noktasina ulasir. Burada (Helfer-Yardimci)beklemektedir.
Kopek buraya ulastigi zaman canh bir sekilde havlayarak yardimciyi buldugunu sahibine bildirir. Bu
arada sahibi képek dordiincli noktaya ulasincaya kadar yirir ve képek havlamaya baslayinca
hakemin isareti gelinceye kadar oldugu yerde beklemek zorundadir. Képek havlamaya devam etmeli
ve yardimcinin yanindan kesinlikle ayrilmamalidir, sahibi képegin 5 adim (isaretlidir)yanina kadar
yaklasir ve hakemin komutu tzerine kbpegi ¢cagirir.(SchH A ve SchH1’de Képegin yanina gidebilir ve
cagirir) Yardimcinin disari ¢ikip daha 6nceden belirlenmis bekleme noktasina kadar gidip beklemesini
soyler, yardimci pozisyon aldiktan sonra sahibi képegi ile yardimciya yaklasir 5 adim(isaretli) kala yat
komutu verir ve sahibi gizlenme noktasini déner bekler. Bu arada hakemin isareti lizerine yardimci
kacmak icin hareketlenir, kopek yat pozisyonundan hemen saldiriya gecer ve yardimcinin kolundan
isirarak kagmasini engellemelidir.(isaretlenmis bolgeyi gecmeden) Yardimci stik ile iki defa omuz veya
sirt bélgesine temasta bulunduktan sonra kagisi durdurur ve sahibinin verdigi birak komutu (Ug defa
birak komutu verme hakki vardir) sonrasi kdpek isirmayi birakir ancak yine dikkati yardimcinin
Uzerinde olmali ve ayrilmamalidir. Hakemin isareti izerine sahibi kdpegin yanina gider. ikinci
bolim'de Yardimci kdpek ve sahibinden 50m uzagina sahanin ortasina dogru ilerler daha sonra
saldiraya gegmek lizere kdpek ve sahibine dogru kosar adimlarla yonelen yardimciyi karsilamak lzere
kopek serbest birakilir. Kdpek hizla yardimciya dogru kosar ve yardimcinin engelleme hareketlerine
ragmen kollugu isirarak yardimciyi kontrol altina almahdir. Yardimci saldiriyi kestigi anda ve sahibinin
uzaktan verdigi birak komutuyla(li¢c defa birak komutu verebilir, ilk iki komutu oldugu yerden, Gglinci
komutu vermek icin 5 adima kadar yaklasabilir) birlikte képek 1sirmayi birakir ancak dikkati yine
yardimcinin tzerinde olmalidir havlayabilir zorunlu degildir. Hakemin isareti izerine sahibi kdpegin
yanina gelir ve yardimcinin stigini alarak hep birlikte hakemin yanina gelirler. Gérevin tamamlandigini
bildirerek stigi teslim eder ve ayrilirlar.

Toplam 100 puan .Bu bolimde en az 80 puan almalidir

3. SchH 1-SINAVI YONETMELIGi;

Kopekler en az 18 aylik olmus olmalidirlar ve saglik ve kimlik kontrolii yapilir. Asilarinin tamam olmasi
zorunludur. Sinav esnasinda ve sinav glintinde kdpegin olusturabilecegi her tiirli olumsuzluklardan
kopek sahibi sorumludur.

A BSIUmU : iZ-Stirme;



Cikis noktasi bir levha ile belirtilir. Cikis noktasinda bir stire(10-15 saniye) beklendikten sonra iz
normal adimlarla yirundr. Sekil olarak U veya sandalye sekli olabilir. Cikis noktasindan itibaren 300
adimlik izde iki esya iz Ustiline birakilir son esya izin bitis noktasina birakilir egyalarin ebadi 10 cm
uzunlugunda 3 cm genisliginde ve 1cm kalinhiginda tekstil, deri veya ahsap malzemelerden olmak
zorundadir, renk olarak zemin renginden g¢ok farklilik gostermemelidir. iki 90 derece kosesi izin U
veya sandalye seklini olusturmalidir. iz kdpek sahibi tarafindan uygulanir ve 20 dakika bekletilmek
zorunludur. Képek sahibi ¢ikis noktasina gelmeden 6nce hakeme képegin ismini ve kendi ismini
soyleyerek kaydini yapar. Kopek ¢ikis noktasindan izi takibe alir ve 10 m. lik kayista iz siirmeye baslar.
Sahibi 10 m. Lik mesafeye ulasincaya kadar bekler ve sonrasinda 10 m. lik mesafeyi koruyarak
kopegini takip eder ve hig bir sekilde olumlu veya olumsuz midahale yasaktir. Kdpek sakin istekli bir
sekilde izi takip etmelidir. Esyalarin bir tanesi birinci veya ikinci dogrularin ortalarina koyulabilir ancak
bunu daha dnce hakeme bildirmek zorunludur. ikinci esya liclincii dogrunun sonuna yani izin sonuna
koymak zorunludur.

Kopek ilk esya ya geldiginde kendiliginden esyayi isaret etmek zorundadir. Bunu oturarak, ayakta
veya yatarak yapabilir ancak nasil isaret edecegini yine hakeme 6nceden bildirmek zorundadir. Képek
esyay! isaret edince sahibi kopegin yanina gelir ve bulunan esyayi havaya kaldirarak hakeme gosterir.
Daha sonra komut (izerine képek iz takibini siirdiiriir. iz bitiminde son esyayi bulunca ayni islem
tekrarlanir ve iz sirme hakeme bulunan esyalar gosterilerek tamamlanmis olur. Hakem
degerlendirmesini yapar ve puanini agiklar.

Puanlama: iz stirme 80 puan iki esya bulmasi 20 puan. Toplam alinabilecek en yiksek puan 100
puandir. En az %70 yani 70 puan almak zorundadir.

B BolUm: ITAAT ;

Baslangi¢ noktasindan (sevk kayissiz) en az 50 adim ileriye dogru gider, (kopek istekli ve sahibine
konsantre olarak canli bir sekilde sol diz hizasinda ylrimelidir) sonra 180 derece ters donls gosterir.
Geldigi yone dogru en az 10 en fazla 15 adim normal yiirlyls gosterir ve hemen sonra en az 10 en
fazla 15 adim hizh yiriyls hemen arkasindan kesintisiz en az 10 en fazla 15 ¢ok yavas yiriyus
gosterir ve en az 10 en fazla 15 adim normal yiriyisle devam eder sonra 90 derece saga veya sola
donis gosterir, 10 adim sonra tekrar 90 derece saga veya sola doniis gosterir ve 20 adim sonra 180
derece ters donis yapar ve 10 adim sonra kdpek idarecisi durur kopek oturur (ancak komut
vermeden) hakemin isareti ile idareci Takip komutu vererek képegiyle 10 adim gider ve saga/sola 90
derece donis yapar, en az dort kisiden olusan grup icerisine girer ve sekiz ¢izer en az bir defa sag bir
defa sol doniis gosterir grup icerisinde kdpek idarecisi durur kopegide yaninda komutsuz otur
pozisyonu alir.

Sevk kayissiz yirisli tamamladiktan sonra baslangi¢ noktasinda temel durus gosterir. Hakem isareti
ile takip komutu vererek ileriye dogru en az 10 en fazla 15 adim sonra rehber "otur" komutu verir ve
durmadan kopegin yanindan 30 adim ileri uzaklasir, kopek istikametine doner ve durur. Hakemin
isaretiyle kopegin yanina geriye doner sonraki yat komutu igin ¢ikis pozisyonu alir.



Rehber ve kdpek takip komutuyla hareket ederler ve 10 adim sonra
rehber "yat" komutu verir ve kdpegin yanindan durmadan 30 adim ileri
uzaklasir , kdpeginin istikametine doner ve bekler. Hakemin isaretiyle
rehber kopegi ¢cagirir ve kopek sahibinin yanina geldiginde 6nilinde durup

oturmasi gerekir. Komut verilmesiyle rehberin sol yanina gegcip oturur

Bir sonraki asama aport yani sahibine yerden en az 1000g lik, engeller

lizerinden 650 g lik bir dambel getirmek zorundadir. Sahibi ilk 6nce

1000g lik dambeli 15-20 m ileriye dogru atar, kopek sol tarafinda

oturarak bekler pozisyonundadir, komut tizerine hizli sekilde dambeli yerden alir ve sahibine getirip
onlinde oturur ve agzindaki dambeli yere birakmadan sahibinin almasini bekler. Sahibi dambeli
aldiktan sonra komut ile tekrar sahibinin sol tarafina gecer ve oturur. Ayni islem 1m engelde ve
1.80m engelde uygulandiktan sonra kdpegiyle birlikte baslangi¢c noktasina dogru giderken burada
ikinci kopek yat bekle komutundan alinir ve oda baslangi¢ noktasina dogru ilerler. ilk kdpek ileri
komutu ile birlikte en az 50 m ileriye kosarak gitmek zorundadir ve sahibi yat komutu verdigi anda
kopek sahibine dogru dénerek yatar. Sahibi kdpeginin yanina gider yat pozisyonundan otur
pozisyonuna alir ve itaat boliminid tamamlamak (izere kdpegini hakemin belirledigi yere yat bekle
komutu ile yatirir en az otuz adim uzaklasir, sirtini kdpegine déner. ikinci kdpek itaat bolimiini
tamamlayana kadar képegi yat komutunda iken sirti kdpegine doniik sekilde beklemek zorundadir.
Daha sonra her iki kopek sahibi kopekleriyle birlikte SchH1 itaat bolimiini tamamladiklarini hakeme
bildirirler.

Hakem her iki Kbpek icin degerlendirmesini yapar bu arada sahipleri ve kopekler hakemin yanindan
ayrilmamalhdirlar.

Serbest Yiruylis:10 Puan
Otur Bekle:10 Puan

Yat Bekle:10 Puan

Dikil Bekle:10 Puan

Aport Yerden:10 Puan
Aport 1m Engel:15 Puan
Aport 1.80m Engel:15 Puan
ileri Gonderme:10 puan

Uzun Yat Bekle:10 Puan



Toplam:100 Puan

Toplam 100 puan en az %70 yani 70 puan almak durumundadir.

C Bolimi : KORUMA ;

Koruma sinavi igin gerekli olan 6 adet gizlenme noktalarinin orta ¢izgisini takiben Képek ve sahibi
yerlerini alirlar. Képek ileri komutu tzerine besinci gizlenme noktasina kosarak yonelir. Gizlenme
noktasini taradiktan sonra sahibi kopegi cagirir, kdpek yanina gelince sahibi ikinci ileri komutu ile
hemen altinci gizlenme noktasina yénlendirir, kopek hizini kesmeden, ayni komutlar Gzerine altinci
gizlenme noktasina ulasir. Burada (Helfer-Yardimci) beklemektedir. Képek buraya ulastigi zaman canli
bir sekilde havlayarak yardimciyi buldugunu sahibine bildirir. Bu arada sahibi kopek dérdiinci
noktaya ulasincaya kadar yirir ve kopek havlamaya baslayinca hakemin isareti gelinceye kadar
oldugu yerde beklemek zorundadir.

Kopek havlamaya devam etmeli ve yardimcinin yanindan kesinlikle ayrilmamalidir. Sahibi képegin 5
adim yanina kadar yaklasir ve hakemin

komutu Gzerine kopegi cagirir veya kopegin yanina giderek komutla pozisyon alir. Yardimcinin disari
¢ikip daha 6nceden belirlenmis bekleme noktasina kadar gidip beklemesini séyler Yardimci pozisyon
aldiktan sonra sahibi kdpegi ile Helfer bes adim kala yaklasir yat komutu verir ve gizlenme noktasini
aramak igin gizlenme noktasinda bekler. Bu arada hakemin isareti izerine yardimci kagmak igin
hareketlenir, kdpek yat pozisyonundan hemen saldiriya geger ve yardimcinin kollugundan isirarak
kacmasini engellemelidir. ilk birak komutundan sonra ikinci bir saldir dogrudan képege dogru
uygulanir Yardimci(Helfer) stik ile iki defa omuz veya sirt bolgesine temasta bulunduktan sonra
saldirtyl durdurur ve sahibinin verdigi birak komutu sonrasi kopek isirmayi birakir ancak yine dikkati
yardimcinin

tizerinde olmali ve ayrilmamalidir. Ug defa birak komutu verme hakki vardir. Hakemin isareti tizerine
sahibi kopegin yanina gider ve yardimcinin

sopasini almadan Képek uzun atak i¢in pozisyona gotiirtlir.

ikinci bolim'de képek ve sahibinden 50m uzagindan sahanin ortasina dogru ilerleyen daha sonra
saldirlya gecmek lzere kdpek ve sahibine dogru kosar adimlarla yénelen yardimciyi karsilamak lizere
kopek serbest birakilir. Kopek hizla yardimciya dogru kosar ve yardimcinin engelleme hareketlerine
ragmen kollugu isirarak yardimciyi kontrol altina almalidir. Bogusma esnasinda yardimci temasta
bulunmadan baski uygulamalidir. Yardimci saldiriyi kestigi anda ve sahibinin uzaktan verdigi birak
komutuyla(lic defa birak diyebilir ilk iki komutu oldugu yerden, t¢lincli komutu vermek icin 5 adima
kadar yaklasabilir) birlikte kopek 1sirmayi birakir ancak dikkati yine



yardimcinin Gzerinde olmalidir havlayabilir zorunlu degildir. Hakemin isareti Gizerine sahibi kdpegin
yanina gelir ve yardimcinin sopasini alarak hep birlikte hakemin yanina gelirler. Gorevin
tamamlandigini bildirerek sopayi teslim eder ve ayrilirlar.

Toplam 100 puan .Bu boliimde en az 80 puan almalidir.

4.SchH 2 SINAVI YONETMELIGi;

A:100 - B:100 - C:100 -Toplam:300 Puan

A Bolimi : iZ-Stirme;

Yabanci iz,en az 400 adim,Ug ayak, iki 90 derece kose, iki esya,iz en az 30 dk beklemek zorunda,15 dk
calisma siiresi

iz takip 80 puan,esyalar(10+10=20 Puan)
Toplam:100 Puan.

Genel Kurallar:Hakem veya iz sorumlusu arazi kosullarina gére iz gizelgesini olusturur.izler gesitli
sekilde konulmak zorunda,konulan izlerin ayni biiytkliikte,koselerin ayni mesafede ve esyalarin
pozisyonda olmasi yasaktir.

Cikis noktasinin sol tarafinda iz cubugu ile isaretlenmesi zorunludur.Sinava girenlerin siralamasi sinav
dncesi hakem tarafindan kura ile belirlenir.iz koyan izi koymadan 6nce hakeme veya iz sorumlusuna
esyalari gdstermek zorundadir.Esyalar en az 30 dk iz koyanin iizerinde bulunmasi gerkemektedir.iz
koyan c¢ikis noktasinda kisaca bekledikten sonra normal adimlarla iz koymaya baslar.Késelerde ayni
sekilde normal adimlarla olusturulmak zorundadir.

ilk esya en az 100 adimdan sonra birinci veya ikinci ayaga ikinci esya ise iz sonuna koyulur.Esyalar
hareket halinde iken konulmalidir.Son esyayi koyduktan sonra iz koyan bir ka¢ adim daha ayni
istikamette devam eder.

iz icinde farkh esyalar kullanilmak zorundadir,bunlar deri,tekstil,ahsap olabilir.Esyalar en fazla 10 cm
uzunlugunda 2-3 cm genisliginde ve 0.5 ile 1cm arasinda olmalidirlar,renk olarak zeminden ¢ok farkl
olmamalidirlar.

Tim esyalar numaralar ile isaretlenip,¢ikis noktasindaki iz gubugu ile uyum saglamalidirlar.iz koyma
esnasinda képek sahibi ve kopek kesinlikle izi gormemelidir.Kopek ve kopek sahibi arar iken hakem, iz
sorumlusu ve rafakat¢i arama bélgesinde bulunmamalidirlar.



Komut "ara" baslangicta ve her esyadan sonra vermek serbesttir.

Calisma:Kopek sahibi kdpegini iz igin hazirlar.Kopek serbest veya 10 m ip ile arayabilir.10m'lik ip
kopegin sirtindan,yanlarindan,iki 6n ayak arasindan ve / veya iki arka ayak arasindan gegirilebilir.

ip direkt tasmadan veya gogiis tasmasindan baglanabilir.Képek sahibi sirasi geldigi zaman kdpegi ile
hakem ontine gecerek kendisini tanitir ve kbpegin esyalari gésterecegini veya agzina alacagini belirtir.

iz ®ncesi ve iz takip'i esnasinda zorbalik kesinlikle yasaktir.Hakem talimati (izerine képek yavas ve
sakin bir sekilde iz gikis noktasina gotiirtilir,kdpek sahibi 10m ip mesafesinde kdpegini takip eder.

Kdpek serbest ariyor ise yine belirtilen 10m'lik mesafe korunmak zorundadir.iz ipi képek sahibi
elinden birakmadigi siirece gergin olmak zorunda degildir.Képek koseleri emin bir sekilde ¢alismak
zorundadir.

Koselerden sonra képek ayni hizda aramak zorundadir.Képek esyayi buldugu anda hizli ve kendinden
emin bir sekilde esyayi gostermek veya agzina almak zorundadir,kdpek sahibi miidahale edemez.

Képek esyay! alirken dikilebilir,oturabilir veya kbpek sahibine getirebilir.Esya ile birlikte devam etmesi
ve yat pozisyonunda esyayi almasi hatalidir.Esyayi gostermesi yat pozisyonunda,otur pozisyonunda
veya ayakta mimkinddr.

Siralama degisebilir.Kopek esyay gosterdigi veya aldigl zaman kopek sahibi ipi birakarak kopege gider
esyay! havaya dogru kaldirarak képeginin esyayi buldugunu isaret eder.

Sonrasinda képek sahibi ipi tekrar eline alir ve képegin aramasini siirdiiriir.iz takibi bittikten sonra
bulunan esyalari hakeme gostermek zorundadir.

Degerlendirme:Arama hizi degerlendirmede kriter olmaktan alttaki sartlarda gozardi edilir.

Kopek izi dikkatli,kendinden emin ve dengeli bir sekilde izi takip etmis ve pozitif arama davranisi
gostermis ise .

izi birakmadan emin olmak igin izden ¢ikmasi hata olarak degerlendirilmez.

Kopegin dikkatsiz,yliksek burun aramasi,gis yapmasi,koselerde daire gizmesi,sahibi tarafindan siirekli
aramaya tesvik edilmesi,ip ile veya farkh sekilde iz esnasinda ve esyalarda yardim etmesi,esyalari
yanlis almasi veya gostermesi

puanlamayi gerek gorildigi kadariyla dusirir.Kopek izi bir iz ip mesafesi kadar biraktigi(ayrildigi)
takdirde iz takibi bitirilir.

Kopek izi birakip,kdpek sahibi kopegini frenliyor ise hakem képek sahibine kdpeigini takip edmesini
soylemesi gerekmektedir.Bu talimat yerine getirilirmiyor ise iz takibi hakem tarafindan bitirilir.

Ayrica iz 15 dk icinde sonuglandirilamamis ise iz takibi hakem tarafindan bitirilir.iz stirdirtildGgi
boliime kadar degerlendirilmeye alinir.Kopek esya calismasinda her iki alternatifi gdstericek olursa
(esyayr almasi ve gostermesi)bu hata olarak degerlendirilir.Degerlendirme sadece iz 6ncesi hakeme
belirtilen sekli ile yapilir.Esya'yi yanhs gostermesi degerlendirmede ilgili ayak icin gecerlidir.Esyayi
gostermemis veya almamis ise puan verilemez.



Ayaklardaki puanlama iz sahasinin zorluguna ve uzunluguna gore degisir.Ayaklarin degerlendirilmesi
puan ve not olarak yapilir.Kdpek uzun siire aramiyor ise (uzun siire ayni noktada beklemesi)izin
bitiriimesine sebebtir.Bu kdopek ¢ikis noktasinda olmus olsa dahi uygulanir.

B BSlUmii: ITAAT ;

Baslangi¢ noktasindan (sevk kayissiz) en az 50 adim ileriye dogru gider, (kdpek istekli ve sahibine
konsantre olarak canli bir sekilde sol diz hizasinda ylrimelidir) sonra 180 derece ters donis gosterir.
Geldigi yone dogru en az 10 en fazla 15 adim normal yiirliyls gosterir ve hemen sonra en az 10 en
fazla 15 adim hizl yiriiylis hemen arkasindan kesintisiz en az 10 en fazla 15 ¢ok yavas ylruyus
gosterir ve en az 10 en fazla 15 adim normal yiriyusle devam eder sonra 90 derece saga veya sola
donis gosterir, 10 adim sonra tekrar 90 derece saga veya sola donis gosterir ve 20 adim sonra 180
derece ters donis yapar ve 10 adim sonra kdpek idarecisi durur kopek oturur (ancak komut
vermeden) hakemin isareti ile idareci Takip komutu vererek képegiyle 10 adim gider ve saga/sola 90
derece donls yapar, en az dort kisiden olusan grup icerisine girer ve sekiz cizer en az bir defa sag bir
defa sol donis gosterir grup icerisinde kopek idarecisi durur kopegide yaninda komutsuz otur
pozisyonu alir.

Sevk kayissiz yirisii tamamladiktan sonra baslangi¢c noktasinda temel durus gosterir. Hakem isareti
ile takip komutu vererek ileriye dogru en az 10 en fazla 15 adim sonra rehber "otur" komutu verir ve
durmadan képegin yanindan 30 adim ileri uzaklasir, kopek istikametine doner ve durur. Hakemin
isaretiyle kopegin yanina geriye doner sonraki yat komutu igin ¢ikis pozisyonu alir.

Rehber ve kdpek takip komutuyla hareket ederler ve 10 adim sonra
rehber "yat" komutu verir ve kdpegin yanindan durmadan 30 adim ileri
uzaklasir , kdpeginin istikametine doner ve bekler. Hakemin isaretiyle
rehber kopegi ¢cagirir ve képek sahibinin yanina geldiginde 6nilinde durup

oturmasi gerekir. Komut verilmesiyle rehberin sol yanina gecip oturur.

Bu pozisyondan sonra kdpek sahibi 10 ile 15 adim sonra dikil komutu verir ve durmadan 30 adim
ileriye gider(képek oldugu yerde ayakta kipirdamadan beklemek zorundadir.)képegine déner,hakem
isareti Uizerine tekrar kdpeginin yanina gider hakem isareti sonrasinda otur komutu verir.

Bir sonraki asama aport yani sahibine yerden en az 1000g lik, engeller



lizerinden 650 g lik bir dambel getirmek zorundadir. Sahibi ilk 6nce

1000g lik dambeli 15-20 m ileriye dogru atar, kopek sol tarafinda

oturarak bekler pozisyonundadir, komut tizerine hizli sekilde dambeli yerden alir ve sahibine getirip
onlinde oturur ve agzindaki dambeli yere birakmadan sahibinin almasini bekler. Sahibi dambeli
aldiktan sonra komut ile tekrar sahibinin sol tarafina gecer ve oturur. Ayni islem 1m engelde ve
1.80m engelde uygulandiktan sonra kdpegiyle birlikte baslangi¢c noktasina dogru giderken burada
ikinci kopek yat bekle komutundan alinir ve oda baslangi¢ noktasina dogru ilerler. ilk képek ileri
komutu ile birlikte en az 50 m ileriye kosarak gitmek zorundadir ve sahibi yat komutu verdigi anda
kopek sahibine dogru dénerek yatar. Sahibi kdpeginin yanina gider yat pozisyonundan otur
pozisyonuna alir ve itaat bolimini tamamlamak (izere kdpegini hakemin belirledigi yere yat bekle
komutu ile yatirir en az otuz adim uzaklasir, sirtini kdpegine déner. ikinci kdpek itaat bolimini
tamamlayana kadar képegi yat komutunda iken sirti kdpegine dénik sekilde beklemek zorundadir.
Daha sonra her iki kopek sahibi kopekleriyle birlikte SchH2 itaat bolimini tamamladiklarini hakeme
bildirirler.

Hakem her iki Kopek icin degerlendirmesini yapar bu arada sahipleri ve kopekler hakemin yanindan
ayrilmamalhdirlar.

Serbest Yiriyis:10 Puan
Otur Bekle:10 Puan

Yat Bekle:10 Puan

Dikil Bekle:10 Puan

Aport Yerden:10 Puan
Aport 1m Engel:15 Puan
Aport 1.80m Engel:15 Puan
ileri Génderme:10 puan
Uzun Yat Bekle:10 Puan

Toplam:100 Puan

Toplam 100 puan en az %70 yani 70 puan almak durumundadir

C Bolimi : KORUMA ;



Koruma sinavi igin gerekli olan 6 adet gizlenme noktalarinin orta cizgisini takiben Képek ve sahibi
yerlerini alirlar.Kopek ileri komutu Gzerine tg¢lincl gizlenme noktasina kosarak yonelir ,gizlenme
noktasini taradiktan sonra sahibi kopegi cagirir ,kdpek yanina gelince sahibi ikinci ileri komutu ile
hemen dordiincl gizlenme noktasina yonlendirir, kdpek hizini kesmeden ,ayni komutlar izerine
besinci ve altinci gizlenme noktasina ulasir.Burada (Helfer-Yardimci)beklemektedir.Kopek buraya
ulastigl zaman canli bir sekilde havlayarak yardimciyi buldugunu sahibine bildirir.Bu arada sahibi,
koépek altinci noktaya ulasincaya kadar yurir ve kopek havlamaya

baslayinca hakemin isareti gelinceye kadar oldugu yerde beklemek zorundadir.

K6pek havlamaya devam etmeli ve yardimcinin yanindan kesinlikle ayrilmamalidir,sahibi képegin 5
adim yanina kadar yaklasir ve hakemin komutu lizerine kopegi ¢cagirir komutla pozisyon
alir.Yardimcinin disari ¢cikip daha 6nceden belirlenmis bekleme noktasina kadar gidip beklemesini
soyler,yardimci pozisyon aldiktan sonra sahibi kdpegi ile Helfer bes adim kala yaklasir yat komutu
verir ve gizlenme noktasini aramak icin gizlenme noktasinda bekler,buarada hakemin isareti tizerine
yardimci kagmak icin hareketlenir, kopek yat pozisyonundan hemen saldiriya gecer ve yardimcinin
kollugundan isirarak kagmasini engelemelidir.ilk birak komutundan sonra ikinci bir saldiri dogrudan
kopege dogru uygulanir Yardimci(Helfer) stik ile iki defa omuz veya sirt bolgesine vurduktan sonra
saldiriyl durdurur ve sahibinin verdigi birak komutu sonrasi kopek isirmay!i birakir ancak yine dikkati
yardimcinin izerinde olmali ve ayrilmamalidir.Ug defa birak komutu verme hakki vardir.

Hakemin isareti (izerine sahibi kdpegin yanina gider ve yardimciyi ti¢ adim uzaklastirdiktan sonra
Helfer Kopek sahibinin ve Képegin 5 adim dnlinden ylrir (arkadan takip),Kopek dikkatlice Helferi
takip eder,yaklasik 30 adim sonrasi Hakemin 6nceden belirledigi noktada Helfer Képege dogru dons
yaparak saldirlya gecer,K6pek aninda saldiriyi karsilamak lizere ataga gecer,Helfer bir stire kopege
baski uyguladiktan sonra hareketsiz durunca Képek sahibi Birak komutu verir(en fazla l¢ defa).Kopek
birakdiktan sonra Képegi ile birlikte Helferin stiginii alarak Helferi Hakeme teslim etmek lizere
Helfer,Kopek sahibi ve Kopek Hekemin yanina gider(yandan takip),daha sonra uzun atak igin
pozisyona goturalir.

ikinci bolim'de képek ve sahibinden 50m uzagindan sahanin ortasina dogru ilerleyen daha sonra
saldiraya gecmek lizere kopek ve sahibine dogru kosar adimlarla yonelen yardimciyi karsilamak tzere
képek

serbest birakilir.

Kopek hizla yardimciya dogru kosar ve yardimcinin engelleme hareketlerine ragmen kolugu isirarak
yardimciyi kontrol altina almahdir, bogusma esnasinda yardimci temasta bulunmadan baski
uygulamalidir. Yardimci sadiriyi kestigi anda ve sahibinin uzaktan verdigi birak komutuyla (l¢ defa
birak diyebilir ilk iki komutu oldugu yerden, lgilinci komutu vermek i¢in 5 adima kadar yaklasabilir)
birlikte kbpek 1sirmayi birakir ancak dikati yine yardimcinin Gizerinde olmalidir havlayabilir zorunlu
degildir.Hakemin isareti (izerine sahibi kopegin yanina gelir ve yardimcinin stigi alarak hep birlikte
hakemin yanina gelirler ,gérevin tamamlandigini bildirerek stigi teslim eder ve ayrilirlar.

Toplam 100 puan .Bu boliimde en az 80 puan almalidir.



5.SchH 3 SINAVI YONETMELIGi;

A:100 - B:100 - C:100 - Toplam:300 Puan

A BoIUmU : iZ-Slirme;

Genel sartlar ;Yabanci iz, en az 600 adim,bes ayak, dort 90 derece kose, (¢ esya,iz en az 60 dk
beklemek zorunda,20 dk galisma siresi

iz takip 80 puan,esyalar(7+7+6=20 Puan)
Toplam:100 Puan.

Genel Kurallar:Hakem veya iz sorumlusu arazi kosullarina gére iz gizelgesini olusturur.izler hakemin
cizelgesi sekilde konulmak zorundadir.

Cikis noktasinin sol tarafinda iz gubugu ile isaretlenmesi zorunludur.Sinava girenlerin siralamasi sinav
dncesi hakem tarafindan kura ile belirlenir.iz koyan izi koymadan énce hakeme veya iz sorumlusuna
esyalari gdstermek zorundadir.Esyalar en az 30 dk iz koyanin iizerinde bulunmasi gerkemektedir.iz
koyan ¢ikis noktasinda kisaca bekledikten sonra normal adimlarla iz koymaya bagslar.Koseleri ayni
sekilde normal adimlarla olusturulmak zorundadir.

ilk esya en az 100 adimdan sonra birinci veya ikinci ayaga ikinci esya ise iz sonuna koyulur.Esyalar
hareket halinde iken konulmalidir.Son esyayi koyduktan sonra iz koyan bir kag adim daha ayni
istikamette devam eder.

iz icinde farkl esyalar kullanilmak zorundadir,bunlar deri,tekstil,ahsap olabilir.Esyalar en fazla 10 cm
uzunlugunda 2-3 cm genisliginde ve 0.5 ile 1cm arasinda olmalidirlar,renk olarak zeminden ¢ok farkli
olmamalidirlar.

Tim esyalar numaralar ile isaretlenip,¢ikis noktasindaki iz gubugu ile uyum saglamalidirlar.iz koyma
esnasinda kopek sahibi ve kopek kesinlikle izi gormemelidir.Képek ve kdpek sahibi arar iken hakem, iz
sorumlusu ve rafakat¢i arama bélgesinde bulunmamalidirlar.

Komut "ara" baslangi¢ta ve her esyadan sonra vermek serbesttir.

Calisma:Kopek sahibi kdpegini iz icin hazirlar.Kopek serbest veya 10 m ip ile arayabilir.10m'lik ip
kdpegin sirtindan,yanlarindan,iki 6n ayak arasindan ve / veya iki arka ayak arasindan gegirilebilir.

ip direkt tasmadan veya gogiis tasmasindan baglanabilir.Képek sahibi sirasi geldigi zaman kdpegi ile
hakem ontline gecerek kendisini tanitir ve kopegin esyalari gésterecegini veya agzina alacagini belirtir.



iz 6ncesi ve iz takip'i esnasinda zorbalik kesinlikle yasaktir.Hakem talimati lizerine képek yavas ve
sakin bir sekilde iz gikis noktasina gotiirtilir,kdpek sahibi 10m ip mesafesinde kdpegini takip eder.

Kdpek serbest ariyor ise yine belirtilen 10m'lik mesafe korunmak zorundadir.iz ipi képek sahibi
elinden birakmadigi stirece gergin olmak zorunda degildir.Képek koseleri emin bir sekilde calismak
zorundadir.

Koselerden sonra képek ayni hizda aramak zorundadir.Képek esyayi buldugu anda hizli ve kendinden
emin bir sekilde esyayi gdstermek veya agzina almak zorundadir,kdpek sahibi midahale edemez.

Kopek esyayi alirken dikilebilir,oturabilir veya kopek sahibine getirebilir.Esya ile birlikte devam etmesi
ve yat pozisyonunda esyayi almasi hatalidir.Esyayl gostermesi yat pozisyonunda,otur pozisyonunda
veya ayakta mimkinddr.

Siralama degisebilir.Kopek esyayi gosterdigi veya aldigi zaman kopek sahibi ipi birakarak kopege gider
esyayl havaya dogru kaldirarak kdpeginin esyayi buldugunu isaret eder.

Sonrasinda képek sahibi ipi tekrar eline alir ve képegin aramasini siirdiiriir.iz takibi bittikten sonra
bulunan esyalari hakeme géstermek zorundadir.

Degerlendirme:Arama hizi degerlendirmede kriter olmaktan alttaki sartlarda gézardi edilir.

Kopek izi dikkatli,kendinden emin ve dengeli bir sekilde izi takip etmis ve pozitif arama davranisi
gdstermis ise .izi birakmadan emin olmak igin izden ¢ikmasi hata olarak degerlendirilmez.

Kopegin dikkatsiz,yliksek burun aramasi,is yapmasi,kdselerde daire gizmesi,sahibi tarafindan stirekli
aramaya tesvik edilmesi,ip ile veya farkli sekilde iz esnasinda ve egyalarda yardim etmesi,esyalari
yanlis almasi veya gostermesi puanlamayi gerek gorildigi kadariyla distrir.Képek izi bir iz ip
mesafesi kadar biraktigi(ayrildigi) takdirde iz takibi bitirilir.

Kopek izi birakip,kdpek sahibi kdpegini frenliyor ise hakem kdpek sahibine kdpeigini takip edmesini
soylemesi gerekmektedir.Bu talimat yerine getirilirmiyor ise iz takibi hakem tarafindan bitirilir.

Ayrica iz 20 dk icinde sonuglandirilamamis ise iz takibi hakem tarafindan bitirilir.iz stirdirtldGgi
bolime kadar degerlendirilmeye alinir.Képek esya calismasinda her iki alternatifi géstericek olursa
(esyay1 almasi ve gostermesi)bu hata olarak degerlendirilir.Degerlendirme sadece iz 6ncesi hakeme
belirtilen sekliile yapilir.Esya'yi yanlis gostermesi degerlendirmede ilgili ayak icin gecerlidir.Esyay!
gostermemis veya almamis ise puan verilemez.

Ayaklardaki puanlama iz sahasinin zorluguna ve uzunluguna gore degisir.Ayaklarin degerlendirilmesi

puan ve not olarak yapilir.Képek uzun siire aramiyor ise (uzun siire ayni noktada beklemesi)izin
bitirilmesine sebebtir.Bu kdpek ¢ikis noktasinda olmus olsa dahi uygulanir.

B BOLUMU : ITAAT;



Baslangi¢ noktasindan (sevk kayissiz) en az 50 adim ileriye dogru gider, (kdpek istekli ve sahibine
konsantre olarak canli bir sekilde sol diz hizasinda ylrimelidir) sonra 180 derece ters donlis gosterir.
Geldigi yone dogru en az 10 en fazla 15 adim normal yiirliyls gosterir ve hemen sonra en az 10 en
fazla 15 adim hizli yiriiyts hemen arkasindan kesintisiz en az 10 en fazla 15 ¢ok yavas ylruyus
gosterir ve en az 10 en fazla 15 adim normal yiirlytsle devam eder sonra 90 derece saga veya sola
donis gosterir, 10 adim sonra tekrar 90 derece saga veya sola doniis gosterir ve 20 adim sonra 180
derece ters donis yapar ve 10 adim sonra kdpek idarecisi durur kopek oturur (ancak komut
vermeden) hakemin isareti ile idareci Takip komutu vererek képegiyle 10 adim gider ve saga/sola 90
derece donls yapar, en az dort kisiden olusan grup icerisine girer ve sekiz gizer en az bir defa sag bir
defa sol doniis gosterir grup icerisinde kdpek idarecisi durur kopegide yaninda komutsuz otur
pozisyonu alir.

Sevk kayissiz yirisli tamamladiktan sonra baslangi¢c noktasinda temel durus gosterir. Hakem isareti
ile takip komutu vererek ileriye dogru en az 10 en fazla 15 adim sonra rehber "otur" komutu verir ve
durmadan koépegin yanindan 30 adim ileri uzaklasir, kopek istikametine doner ve durur. Hakemin
isaretiyle kopegin yanina geriye doner sonraki yat komutu igin ¢ikis pozisyonu alir.

Rehber ve kdpek takip komutuyla hareket ederler ve 10 adim sonra
rehber "yat" komutu verir ve kdpegin yanindan durmadan 30 adim ileri
uzaklasir , kdpeginin istikametine déner ve bekler. Hakemin isaretiyle
rehber kopegi cagirir ve kdpek sahibinin yanina geldiginde 6ninde durup

oturmasi gerekir. Komut verilmesiyle rehberin sol yanina gegip oturur.

Bu pozisyondan sonra kdpek sahibi 10 ile 15 adim hizli yiriytste dikil komutu verir ve durmadan 30
adim ileriye gider(k6pek oldugu yerde ayakta kipirdamadan beklemek zorundadir.)képegine
doner,hakem isareti lizerine kbpegini yanina ¢agirir,Kopek 6niine gelip otur pozisyonunda
bekler,komut {izerine K6pek sahibinin sol tarafina geger ve oturur.

Bir sonraki asama aport yani sahibine yerden en az 2000g lik, engeller
Gzerinden 650 g lik bir dambel getirmek zorundadir. Sahibi ilk 6nce
2000g lik dambeli 15-20 m ileriye dogru atar, kopek sol tarafinda

oturarak bekler pozisyonundadir, komut tzerine hizli sekilde dambeli yerden alir ve sahibine getirip
oninde oturur ve agzindaki dambeli yere birakmadan sahibinin almasini bekler. Sahibi dambeli
aldiktan sonra komut ile tekrar sahibinin sol tarafina gecer ve oturur. Ayni islem 1m engelde ve
1.80m engelde uygulandiktan sonra kopegiyle birlikte baslangic noktasina dogru giderken burada
ikinci kopek yat bekle komutundan alinir ve oda baslangic noktasina dogru ilerler. ilk képek ileri



komutu ile birlikte en az 50 m ileriye kosarak gitmek zorundadir ve sahibi yat komutu verdigi anda
koépek sahibine dogru donerek yatar. Sahibi kopeginin yanina gider yat pozisyonundan otur
pozisyonuna alir ve itaat boliminid tamamlamak izere kdpegini hakemin belirledigi yere yat bekle
komutu ile yatirir en az 40-50 adim uzaklasir, sirtini kdpegine doner. ikinci kopek itaat bolimuni
tamamlayana kadar kdpegi yat komutunda iken sirti kopegine doénik sekilde beklemek zorundadir.
Daha sonra her iki kopek sahibi kopekleriyle birlikte SchH3 itaat bélimini tamamladiklarini hakeme
bildirirler.

Hakem her iki Kdpek icin degerlendirmesini yapar bu arada sahipleri ve kopekler hakemin yanindan
ayrilmamalhdirlar.

Serbest Yiriyis:10 Puan
Otur Bekle:10 Puan

Yat Bekle:10 Puan

Dikil Bekle:10 Puan

Aport Yerden:10 Puan
Aport 1m Engel:15 Puan
Aport 1.80m Engel:15 Puan
ileri Génderme:10 puan
Uzun Yat Bekle:10 Puan

Toplam:100 Puan

Toplam 100 puan en az %70 yani 70 puan almak durumundadir

C Bolimi : KORUMA ;

Koruma sinavi igin gerekli olan 6 adet gizlenme noktalarinin orta ¢izgisini takiben Képek ve sahibi
yerlerini alirlar.Kopek ileri komutu Gzerine birinci gizlenme noktasina kosarak yonelir ,gizlenme
noktasini taradiktan sonra sahibi kopegi cagirir ,kdpek yanina gelince sahibi ikinci ileri komutu ile
hemen ikinci,li¢clinc, dordiincii gizlenme noktasina yonlendirir, képek hizini kesmeden ,ayni
komutlar lizerine besinci ve altinci gizlenme noktasina ulasir.Burada (Helfer-
Yardimci)beklemektedir.Képek buraya ulastigi zaman canli bir sekilde havlayarak yardimciyi
buldugunu sahibine bildirir.Bu arada sahibi, kopek altinci noktaya ulasincaya kadar yirir ve kopek
havlamaya baslayinca hakemin isareti gelinceye kadar oldugu yerde beklemek zorundadir.



K6pek havlamaya devam etmeli ve yardimcinin yanindan kesinlikle ayrilmamalidir, sahibi kdpegin 5
adim yanina kadar yaklasir ve hakemin komutu Gizerine kdpegi ¢agirir komutla pozisyon
alir.Yardimcinin disari ¢ikip daha 6nceden belirlenmis bekleme noktasina kadar gidip beklemesini
soyler,yardimci pozisyon aldiktan sonra sahibi kopegi ile Helfer bes adim kala yaklasir yat komutu
verir ve gizlenme noktasini aramak igin gizlenme noktasinda bekler,buarada hakemin isareti lizerine
yardimci kagmak icin hareketlenir, kopek yat pozisyonundan hemen saldiriya gecer ve yardimcinin
kollugundan isirarak kagmasini engelemelidir.ilk birak komutundan sonra ikinci bir saldiri dogrudan
kopege dogru uygulanir Yardimci(Helfer) stik ile iki defa omuz veya sirt bolgesine temasta
bulunduktan sonra saldiriyi durdurur ve sahibinin verdigi birak komutu sonrasi kdpek isirmayi birakir
ancak yine dikkati yardimcinin izerinde olmali ve ayrilmamalidir.Ug defa birak komutu verme hakki
vardir.

Hakemin isareti Gzerine sahibi kdopegin yanina gider ve yardimciyi (¢ adim uzaklastirdiktan sonra
Helfer Kopek sahibinin ve Képegin 5 adim onlinden yirir (arkadan takip),Kopek dikkatlice Helferi
takip eder,yaklasik 30 adim sonrasi Hakemin 6nceden belirledigi noktada Helfer Képege dogru doniis
yaparak saldiriya gecer,Kopek aninda saldiriyi karsilamak Gzere ataga gecer,Helfer bir siire kopege
baski uyguladiktan sonra hareketsiz durunca Képek sahibi Birak komutu verir(en fazla ti¢ defa).Képek
birakdiktan sonra Képegi ile birlikte Helferin sopasini alarak Helferi Hakeme teslim etmek (izere
Helfer,Kopek sahibi ve Kopek Hakemin yanina gider(yandan takip),daha sonra uzun atak i¢in
pozisyona goturulir.

ikinci bolim'de kopek ve sahibinden 50m uzagindan sahanin ortasina dogru ilerleyen daha sonra
saldiraya gegmek lizere kdpek ve sahibine dogru kosar adimlarla yonelen yardimciyi karsilamak (izere
kopek serbest birakilir. Kdpek hizla yardimciya dogru kosar ve yardimcinin engelleme hareketlerine
ragmen kolugu isirarak yardimciyi kontrol altina almalidir, bogusma esnasinda yardimci temasta
bulunmadan baski uygulamalidir.Yardimci sadiriyi kestigi anda ve sahibinin uzaktan verdigi birak
komutuyla(lic defa birak diyebilir ilk iki komutu oldugu yerden, tG¢lincli komutu vermek icin 5 adima
kadar yaklasabilir) ,Képek biraktigi anda Helfer tekrar saldiriya gecer,Képek aninda kollugu isirarak
saldiry karsilar,Helfer bir siire Képegi tasidiktan sonra saldiriyi keser ,Képek komut (izerine veya
komutsuz birakir.Képek sahibi kopegin yanina gelir helferin sag tarafina Képegi ile birlikte gecer ve
birlikte Hakemin yanina giderler. Hakeme, goérevin tamamlandigini bildirerek stigi teslim eder ve
ayrihrlar.

Toplam 100 puan .Bu boliimde en az 80 puan almalidir

6. Irk Standartlari Yarismasi Yonetmeligi

1. Her Yarismadan 6nce Organizatorler asagidaki bilgilerle yarismaya katilan képeklerin katalogunu
hazirlar.

— Bitin yazilmis olan képekler cinsiyet ve yas grubuna gore paylastirilirlar. Uzun Tiyll kdpekler
kendi aralarinda ayri gruplar icinde yarisirlar.



- Yas gruplari:4-6 aylik(01.01.2012 tarihi itibari), 6—9 aylik, 9-12 aylk, 12—18 aylk, 18-24 aylk, 24 ay
Ustl acik sinif - 24 ay stu kral sinif olarak, ilk 6nce disi képekler ardindan erkek képekler olmak
Uzere yarisirlar.

— Katilan kdpekler hakkinda bilgiler.Képegin adi ( Latin harflerle yazilirlar), dogum tarihi, ACKISD veya
Secere numarasl, Tatu veya chip numarasi, varsa sinavdan aldigi unvani, varsa kalga displazisi
sonuglari,varsa aldigi korting sinifi (kor-klasse) (yalniz 24 aylktan yukari olanlar icin), ana babalarinin
(ebeveynlerinin) adi, ACKISD veya baska Secere numarasi, Ureticinin adi, sahibinin adi ve katildigi
sehir ve (lke ismi.

— 24 Ay st Acgik sinifta yarismaya katilacak kdpeklerin HD-ED(kalga ve 6n kol displazi rontgen
cekimleri) rontgenlerinin olmasi ve sonuglarinin normal, normale yakin veya gecer olmasi
sarttir.(01.01.2012 tarihi itibari ile gecerlidir)

2. Nachkommengruppe (Nesil grubu)ayni Baba’dan bir Ureticinin en az 3 farkh disiden dogan 5
kopegin (fazla olabilir) yarismaya katilmasi durumunda Nachkommengruppe (nesil grubu) sergilenir.
Yarismaya katilipta Nesil grubuna istirak etmeyenler (olaganiisti durumlar disinda) disiplin kuruluna
sevk edilir. (Sadece Tiirkiye Sampiyonalarinda dizenlenir)

3. (Zuchtgruppe)"En lyi Uretici" yarisma grubuna katiliminda alttaki sartlari yerine getirmelidir: Bir
yarismaya katilan Uretici, kendisi tarafindan iiretilmis ve en az 3 farkli disiden 5 kdpekle temsil
edilen, en az li¢ kdpegi ile 24 aya kadar SG veya 24 ay Usti “V” derecesi almis olup Ureticilerin
képeklerinin siralamasi géz 6niine alinarak en iyi Uretici belirlenir. Képekler minimum dig ayri
képekten dogmus olmalari sarttir. En iyi Greticinin belirlenmesindeki kriter Ureticinin kendi tarzini
istikrarh bir sekilde devam ettirirken bu tarzin Alman Coban Kopekleri Irk Standardina en yakin
diizeyde olmasidir. Sadece ilk Ug Uretici agiklanir. (Sadece Turkiye Sampiyonalarinda diizenlenir)

4. DEGERLENDIRME (NOT VERME)

Su degerlendirmeler yapilir:

Seckin (VA) notu sadece ACKISD'nin diizenledigi Tiirkiye Sampiyonasinda ve Uretim izni almis 24 ay
Ustl sinifta yarisan kopeklere verilebilir. Ayrica karakter testini basari ile ayni Sampiyonada ge¢mis
olmasi 6n kosuldur.

1.V - Miikemmel. Kral sinifinda Tlirkiye Sampiyonasi disinda alinabilecek maksimum not.

2. SG - Cok iyi. 12—-18 aylik, 18-24 aylik veya 24 ay Ustl acik sinifta alinabilecek maksimum not.

3. Diger degerlendirmeler: iyi”’G”, orta’’Befriedigend”’, gecer “Ausreichend” ve
yetersiz’Ungenligend”.

4)4-6; 69 ;ve 9-12 aylik kbpeklerin degerlendirilmeleri:
a)VV Cok gelecek vaat eden
b)V Gelecek vaat eden

c)WV Az gelecek vaat eden



5. OZEL DURUMLAR

Her yarisacak képegin asi karnesini, seceresi veya kayit belgesi ve sinav skor defteri yarisma alaninda
bulundurulmalidir. Organizatérler tarafindan istenildigi takdirde ibraz edilmek zorundadir.

Hakemin karari kesindir ve itiraz edilemez.

Yarismaya katilacak Tirk Vatandaslarinin Dernegimiz Giyesi olmasi zorunludur. Yabanci tlke
vatandaslarininda WUSV derneklerinde liye olmalari gerekmektedir.

Yarismaya istirak edenler, kdpegi hakkinda dogru bilgi vermeleri mecburidir. ihlal durumunda disiplin
kuruluna sevk olur.

Yarismaya istirak edenler sportmenlik ve Képek sporuna yakisir davranislarda bulunmak zorundadir.

Kdpegin sahibi ve kdpek ringi sadece hakemin izniyle terk edebilirler. izinsiz terk edildigi takdirde
kopek sahibi yarismadan gikarilir ve disiplin kuruluna sevk edilir.

Kurallar ihlal edildiginde ,ihlal eden ACKISD'nin tlizGglne gore sorumluluk tasir ve disiplin kuruluna
sevk edilir.

Yarismalarda figliranlar sadece 6nceden talepte bulunmus ve ACKISD'nin yonetim kurulu ve Egitim
Sorumlusu tarafindan onaylananlar olabilirler (alinirlar).Gerektigi taktirde 6n eleme diizenlenebilir.

Alman Coban Kopegi Irk ve Spor Dernegi Tuziglne (Madde 2- 3. Amacin gergeklestirilmesi icin gerekli
olan her tiirlu bilgi, belge, dokiiman ve yayinlari hazirlar veya temin eder, ¢alismalarini duyurmak igin
amaglari dogrultusunda yazili ve gérsel basin ve yayin organlari ¢ikartir.) istinaden Uretim izni
(kérung) yonetmelikleri diizenlenmistir.

7.ACKISD URETIM YONETMELIGI ;(KORUNG)

ACKISD Uretim izni icin gereken Sartlar:

1. Ebeveynlerin 20 aylik olmalari

2. HD/ED Roéntgen ¢ekimlerinin Dernegimiz Veteriner Hekimleri tarafindan en az 12 aylik oldugunda
¢ekilmis olmasi, Dernegimiz HD-ED komisyonu veya SV tarafindan( normal)’’normal”,(fast
normal)”’normale yakin”’ veya( noch zugelassen) “gecer” degerlendirmesi ile onaylanmasi
gerekmektedir.Rontgen ¢ekimlerinin Secere veya Evraklari ile birlikte Dernek Merkezine ulastirmak
zorunludur.

3. En az BH(Refakat) Sinavini SV Hakemi veya Dernegimizin Hakemleri esliginde Dernegimiz
blinyesinde basariyla gecmis olmasi



4. Irk Standartlari yarismasinda en az “ iyi”’ (G)notu almis olmasi

5. Karaktertestinden basari ile gegcmis olmasi, en az “mevcut “ (vorh.) notu almasi
gerekmektedir.Képek kolugu isirmali ama birakmak zorunda degildir.

6. Uretimde kulanilacak képekler icin 01.01.2012 tarihi itibari ile DNA uygulamasi yapilmasi
gerekmektedir.

Bu sartlari yerine getiren kopekler secerelerine Dernek tarafindan Uretim icin uygundur kasesi
uygulanacaktir.Bu sartlarla Irk standartlarina uygun ve saglikh Yavrular elde edilmesi
amaclanmaktadir.

-Ciftlesme ancak Uretim iznine sahip Képekler ile gerceklesebilir. Ciftlesme tarihinde Erkek Képek
sahibi tarafindan Dernegimizin Ciftlesme Formu eksiksiz doldurularakislak imzasi ile dernek
merkezimize ulastiriimahidir.

-Dogum sonrasi Disi Kopek sahibi Dogum Beyan Formunu doldurarak, dogumu islak imzasi ile Dernek
merkezine bildirmek zorundadir. Ayrica Dogum Formun bir sureti Kopek sahibinin Veterineri

tarafindan onaylanarak imza ve Kasesi ile Dernek merkezine génderilmelidir.

-Yavrular 7 veya 8 haftayi doldurduklarinda mikrochip numaralari yapilip isimleri ve diger bilgileri
Secere talep formuna yazilarak islak imzali Dernek merkezine bildirilmelidir.

-Tum islemler eksiksiz yapildigi taktirde Secere islemleri baslatilir. Secere masraflari ve diger
masraflar karsilandiktan 3 ay icinde Secereler Ureticiye gonderilir.

Uretici tiim yavrularina secere ¢ikarmak zorundadir, bildirgede satisa bagh olarak eksik Secere
talebinde bulunmasi Tuziglimize aykiri olup cezai isleme tabidir.

Uretmis oldugunuz yavrulariniza ve Ebeveynlerine ayrica istege bagli olarak Dernegimizden DNA
uygulamasi talebinde bulunabilirsiniz.

Ayrica DNA uygulamasini Dernegimiz her zaman kontrol amach uygulama hakkini sakli tutmaktadir.
-01.01.2012 tarihi itibariyle ge¢mise yonelik iretim izni olmayan képekler igin hicbir evrak

verilemeyecegi ve sadece liretim izni ile yapilan liretimlerden dogan yavrulara evrak dizenlenecegi,
Genel kurula oylamaya sunuldu oybirligi ile kabul edildi.

URETIME(K&riing'a) miisaade edilmeyen Képekler:

a) Anatomisi oldukca kusurlari olanlar.
b) Standart'in Gzerinde 1cm den blylk veya kii¢lik olan képekler.

c) Testis hatalari olanlar.



d) Disleri kusurlari olanlar. Bir Gglincii 6n azi disi olmayanlar, iki kesici

disi olmayanlar, bir ikinci 6n azi ve bir kesici disi olmayanlar, bir birinci 6n azi ve bir ikinci 6n azi disi
olmayanlar, iki ikinci 6n azi disi olmayanlar.

e) Pigment yapisinda oldukga kusurlari olanlar.

f) Uzun ve uzun-sert tiyli kbpekler.

Yukaridaki tretim izni yonetmeliklerini gergeklestirmeyen ebeveynlerden dogan yavrular igin verilen
Nesil Sertifika ve kopek kayit belge islemleri 31.12.2011 tarihinde sona erecektir. 01.01.2012
tarihinden itibaren sadece yukaridaki hususlar uygulanacaktir.

8. SV ALMANYA URETIM iZNi YONETMELIGI ( KORUNG)

ACKISD (Alman Coban Kopegi Irk ve Spor Dernegin)'de, Diinya Alman Coban Képekleri
Birligi(WUSV)'da gecerli olan Kérung Yonetmeliginin bire bir aynisi gegerlidir.

Kérung Alman Coban Képeklerinin planh bir sekilde Gretimlerini saglamak amagli, diizenlenmistir.
Koérung'un amaci Alman Coban Kdpeklerinde belirlenen olagan veya olaganusti 6zeliklerini
,karakter,is basarisi ve anatomik 6zellikleri ile 6n plana gikan ve Uretim igin Ustlin vasiflar gosteren

Kopekleri tretim icin kullanarak bu 6zelliklerinin gelecek nesillerde saglanmasi ve giiglendirilmesi
hedeflenmektedir.

Koérung'u ancak tecriibeli ve yetkili Irk Standartlari hakemleri(Kérmeister'ler) diizenleyebilir.

Tarih olarak 1.Mart ile 30 kasim arasinda dizenlenebilir.

Koérung 'a katilabilmek icin Kopegin gereken vasiflari ve sartlari:

-Kérung 'a katilabilmek icin Uretim kitabinda kdpegin kayit sarti aranmaktadir.Ayrica Kdépeginiz 2
yasini doldurmus olmalidir.



-Uluslar arasi SV hakemleri ve Dernegimiz Hakemleri tarafindan degerlendirilen SchH1lveya IPO1
sinavindan basari ile gegmis olmasi ve C(Koruma) Bélimiinden en az 80Puan almis olmasi
gerekmektedir.

-Uluslararasi hakem tarafindan degerlendirilen Dayanikhlik sinavindan(AD-Sinavi) basariyla gegmis
olmasi gerekir.

-Seceresinde "a" Damgasinin(lretim izninin) bulunmasi yani HD Rontgenin ¢ekilip Merkez tarafindan
degerlendirme yapildiktan sonra seceresine islenmesi gerekmektedir.

-1.1.2004 tarihinden sonra dogan képeklerde ayrica seceresinde ED damgasi yapilmis olmasi
gerekmektedir.

-Uluslararasi hakem tarafindan degerlendirilen bir Irk Standartlari yarismasinda en az "G" yani "iyi"
notu almis olmasi gerekmektedir.

Diger aranan sartlar:

-Hasta kopekler Kérung 'a katilamaz.

-Donemi gelen disi kopekler Hakeme bildirilir ve hakem siireci belirler.
Kopegin Tatu veya Chip numarasi ile kimligi tespit edilebilir olmall.
-K6érung 'a en az 7 glin 6nceden kayit yapilmasi gerekmektedir.
-Orijinal Seceresi olmalidir.

-Sinav ve Degerlendirme defteri olmalidir.

KORUNG'un isleyisi:

1.K6pegin karakteri gbzlem altina alinir,tim sinav boyunca hakem képegin bir Alman Coban
Kdpeginde olmasi gereken saglam karakter yapisinin varligini gézlemlemektedir.

Bu 6zelikle kopegin kendine olan glivenini,rahat davranisini,iyi huylu ve saglam karakter yapisinda
oldugunu gostermesi ile belirlenmektedir.

2. 15 adimlik bir mesafeden 6mm kuru siki tabancadan iki el ates edilir,kdpek bu seslere duyarsiz
olmalidir.



Koruma Bolim:
1.Sahibi Kopegini sevk kayisli haliyle Hakeme takdim eder.

2.Hakemin belirledigi noktaya, gizlenme noktasinin 30 adim ileresine gider ve kdpeginin sevk kayisini
¢ozer.

3.Sevk kayisi boyuna asilir veya cebe saklanir.

4.Hakemin talimati tzerine kdpek serbest olarak sahibinin sol tarafinda yiriiyerek gizlenme noktasina
dogru ilerler.

5.K6pek sahibini ¢ok yakin mesafede takip etmek (yaninda yliriimek) zorundadir.

6.Hakemin isareti lizerine gizlenme noktasinda bulunan "Helfer" yardimci, kopek gizlenme noktasina
5 adim kala kopege saldirmak tizere ¢ikis yapar.

7.Kopek aninda karsi atak yaparak yardimcinin kollugunu sert ve dolu bir sekilde isirip birakmamasi
gerekmektedir.

8.Kopek isirdiktan sonra yardimci iki defa stik ile kopegin sirtina ,omuz bélgesine veya 6n kol
bolgelerine temasta bulunur.

9.Saldiri esnasinda sahibi kopegine sesli destek verebilir.
10.Hakemin talebi tzerine yardimci saldiriyi durdurur ve sakince bekler.

11.K6pek kendi halinde veya sahibinin birak komutu tzerine 1sirmayi birakip yardimciyi dikkatle takip
etmelidir.

12.Hakemin isareti tGizerine sahibi képeginin yanina yaklasir.

Sahibi kopeginin sevk kayisini baglar ve hakemin gosterdigi gizlenme noktasina gider.

Gizlenme Noktasinda bulunan Yardimcini uzaktan saldirisi:

1.Gizlenme noktasinda bulunan Sahibi ve Képek hakemin talimati lizerine orta cizgi hizasina gelirler.
2.Ko6pegin sevk kayisi ¢ozlllr ve tasmasindan tutulur.
3.Bu posizyon saldiri ani gergeklesinceye kadar ve ileri komutu verilinceye kadar,bozulmaz.

4.Yardimci hakemin talimati izerine gizlenme noktasindan ¢ikar ve normal adimlarla orta ¢izgi
hizasina dogru yirir yaklasik kopege uzakligi 70-80 adim olmalidir.

5.K6pek sahibi Yardimciya durmasi i¢in uyarida bulunur.



6.Yardimci bu uyariyi dikkate almaz ve kosar adimlarla dogrudan saldiriya geger.

7.Saldir baslar baslamaz hakem kopek sahibine Kopegin saldiriyi karsilamasi igin talimat verir.
8.Sahibi hemen ileri komutu ile birlikte kdpegi birakir.

9.Kopek i1srarli, enerjik, siki,dolgun ,kendine glivenli ve sakin bir isirma ile saldiriya karsi koymalidir.

10.Kopek isirdiktan sonra yardimci stik temasta bulnmadan karsi baski uyguladiktan sonra , hakem
isareti ile, saldiry1 durdurur.

11.Bunun lzerine képek kendiliginden veya sahibinin birak komutu vermesi tizerine kollugu isirmayi
birakmali ve yardimciyl gozden kacirmadan dikkatle izlemelidir.

12.Hakemin talimati Gzerine Kopek sahibi Kopegine dogru ilerler ve kdpegini sevk kayisini bagladiktan
sonra uzaklasir.

13.Hakemin yanina gelir gorevin tamamlandigini bildirir ve sahadan ayrilirlar.

Koérung:Korklasse 1

Korklasse 1 kategorisine giren Kdpekler Irk Standartlarini timuyle yansitan alabilecekleri en st
diizeyde Uretim unvanidir.Béylelikle tretim icin dzelikle tavsiye edilen Képeklerin unvanidir.

a) Olgiileri,kilosu ve anatomik yapisi Irk Standartlari dahilinde olanlar.

b) tiim davranis bicimlerinde, yani kendine glivenen,iyi huylu,i¢ gidiileri gelismis kendinden emin ve
dayanikli olan Képekler.

c)Dislerinin eksiksiz var olmasi;cift premolar 1 olmasina miisaade edilir.

Korklasse 2:

Korklasse 2 ye dahil olabilecek Képekler,

a)Anatomisinde kiiguk eksikleri,hatalari olanlar;



b)Boy Standartlarini 1cm fazla gegmis veya altinda olanlar;

c)TSB(i¢ giidii,Gliven,Dayanikhlik) testinde "mevcut''notu alanlar.

d) Bir 6n azi disi veya bir kesici disi olmayan, iki birinci 6n azi disi olmayan, bir birinci 6n azi ve bir
kesici disi olmayan, bir ikinci 6n azi disi olmayan, asagidaki iki orta kesici dislerinin biraz ileriye dogru
cikik olanlar.

Bir Uist Korling sinifina yikselme.

Ik defa Korklasse 2 almis olan kbpegin sahibi

unvanini yikseltmek icin bir yil gectikten sonra ayni hakem nezaretinde girebilir.

Baska hakemle Kérung yapabilmesi igin ilk Kérug'a girdigi hakemin izni gerekmektedir. Bir dnceki
sinavdan bir yil gecmesi gerekir.

Koriing- sinifinin yiilkselmesi sadece bir defa olabilir.

URETIME(K&riing'a) miisaade edilmeyen Képekler:

a) Anatomisi oldukga kusurlari olanlar.

b) Standart'in Gzerinde 1cm den biylk veya kiiclik olan képekler.

c) Testis hatalari olanlar.

d) Disleri kusurlari olanlar. Bir tiglincii 6n azi disi olmayanlar, iki kesici

disi olmayanlar, bir ikinci 6n azi ve bir kesici disi olmayanlar, bir birinci 6n azi ve bir ikinci 6n azi disi
olmayanlar, iki ikinci 6n azi disi olmayanlar.

e) Pigment yapisinda oldukga kusurlari olanlar.

f) Uzun ve uzun-sert tiyli kdpekler.

Koriang'un tekrarlanmasi:

ilk defa Kérung 'a giren Képegin Kérung unvani iki yil gegerlidir, devami igin ikinci yil'da tekrar Kérung
sinavina girmek zorundadir.

ikinci kez girdigi Kérung dmiir boyu gecerlidir.



Korklasse diizeltmesi igin girilen sinav ilk gegerlilik stiresini uzatmaz
Hamile koépeklerin ikinci Kérung'katilimlari bir yil icin ertelenebilir.
Koriing glinlinde ispatlanmasi gerekenler:

-Ciftlesme belgesi.

Hamilelik sliresinin en az 42 giin oldugunun ispati.

-Uretim Sorumlusu tarafindan képegin hamile olduguna dair bir belge.

- Aynisi emziren anne kdpekler icin gegerlidir .Yavrularin dogumu 42 glinii gegmemis olmahidir .

- Baska sebeplerden dolayi Kériling ertelenemez.

Alman Coban Kopegi Irk ve Spor Dernegi Tuziugl ( Madde 2-7-Kopek yetistiriciligi ile ilgili gerekli
teknik donanimi iceren ciftlikler kurup, egiticiler temin ederek gerekli egitim faaliyetlerini yiritar.
Glzellik yarismalari diizenler.) istinaden ¢alisma grubu, WUSV elemeleri, egitim sorumlulari, bolge
sorumlulari, helfer, hakem adayligi, irk standartlari hakemligi, is kopekleri hakemligi yonetmelikleri
diizenlenmistir.

9.ACKiSD CALISMA GRUBU (CG) YONETMELIGi:
1. .Calisma Grubu (CG) olusturmak isteyen Dernek tyeleri biinyelerinde en az bir Helfer adayi ve bir
Egitim Sorumlusu adayi bulundurmak zorundadir. CG Sorumlusu Egitim Sorumlusu veya Aday Egitim

Sorumlusu, Helfer veya Aday Helfer olmak zorundadir.

2.CG Aday Egitim sorumlulari ve Aday Helferler yil boyunca Egitim Seminerlerine katilmak
zorundadir.

3.CG Aday egitim sorumlusunun kendi képegi ile BH sinavini basariyla gegmis olmasi gerekmektedir.
4.Calisma alani ve ¢alisma arag gerecleri hazir olmahdir.

5.CG’ler haftalik diizenli calisma saatleri belirleyecek, bu ¢alismalar tiim Dernek Uyelerine licretsiz ve
acik olacaktir.

6. CG’ler ihtiyac giderlerini Dernekten destek beklemeden kendi aralarinda karsilayacaklardir.
7.CG Egitim sorumlusu her ayin 15’inde Dernek egitim sorumlusuna  egitim raporu verecektir.
8.CG’ler Seminer taleplerini 15 giin 6ncesinde Dernek merkezine yazili olarak bildireceklerdir.

9. Bu maddeleri olusturamayan CG’ler Dernek g¢alisma grubu listesinden silinir.



10.CG’lerdeki calismalar Tuziiglimuze uygun yapilmak zorundadir.

11. Sorumluklarini yerine getirmeyen Calisma grubu Sorumlulari Yénetim Kurulu tarafindan
gorevden alinir.

10.ACKiSD WUSV-ELEMELERI YONETMELIGI:

1.Tlirkiye Cumhuriyeti Vatandasi olmasi veya yasamini Tiirkiye Cumhuriyetin de stirdiiriiyor olmasi
gerekmektedir.

2.Turkiye’de alinan ikametgah belgesinin dernegimize sunulmasi.

3.Bulundugu yil icerisinde en ge¢ WUSV Eleme sinavinda kdpegiyle en az bir SchH3 sinavini 250 Puan
ile gegmis olmasi gerekmektedir.(WUSV tarafindan 2011 Yili igin belirlenmistir)

4.Bulundugu vyl icerisinde WUSV Eleme sinavina kadar Dernegimizin diizenleyecegi en az bir SchH3
sinavina katilmasi gerekmektedir.

5.Bulundugu yil icerisinde dernegimizin diizenleyecegi WUSV Eleme sinavina katilmasi zorunludur.
6.Milli Takima dahil olma kosullari;
*\WUSV Diinya sampiyonasina her Ulke igin 5+1 kontenjan ayrilmistir.
*Bu kontenjan siralamasi sinav ve elemelerde elde edilen puanlama ve sartlar ile olusur.
ePuanlama sisteminin olusumu: Dernegimizin diizenledigi WUSV eleme sinavi %601, Dernegimizin
diizenledigi is kopekleri egitim sinavi %40’1 hesaplanarak toplam puani olusturulacaktir. Puan
esitliliginde WUSV Eleme sinavinin C Bélim esitlik bozulmadigi taktirde B Bolimi yine esitlik

bozulmadigi taktirde is képekleri egitim sinavi ayni diizende degerlendirmeye alinir.

eDiinya sampiyonasina gitmeyi hak eden katilimcilar kendisi ve kbpegi icin gerekli vize, titre ve
sigortasini vb islemleri kendisi yaptirmak zorundadir.

oTim katilimcilar kendi masraflarini karsilamakla yikimliddr.

¢ Asil ve yedek Takim Kaptanini yonetim kurulu belirler.

11.ACKISD EGITiM SORUMLULARI YONETMELIGi:

1-Calisma Grubu Egitim sorumlulugu(GES);

1)GES kendi kopegi ile SchH1 sinavini basariyla gegmis olmasi gerekmektedir.



2)Aday CG egitim sorumlulari Egitim seminerlerine katilarak, egitim sorumlulari sinavini basariyla
gectikleri takdirde GES (Calisma Grubu Egitim Sorumlusu) unvanini alirlar.

2-Bolge Egitim sorumlulugu (BES);

1) Bolge Egitim sorumlusu olabilmek icin CG’lerde Egitim sorumlusu olarak gérev almahdir.

2) CG Egitim sorumlulari Egitim seminerlerine, yarismalara ve sinavlara katilarak Bolge Egitim
sorumlulari sinavini basariyla gectikleri taktirde BES (Bolge Egitim Sorumlusu) unvanini alirlar.

3) BES kendi kdpegi ile SchH3 sinavini basariyla ge¢cmis olmasi gerekmektedir

3.Dernek Egitim Sorumlusu (DES);

Dernek Egitim Sorumlusu Yonetim kurulu karariyla atanir.

12.ACKiSD BOLGE SORUMLULARI YONETMELIGi:

1.Dernegimizi bolgesinde temsil eder.

2.Bolge sorumlulari bolgesindeki liyelerden ve CG’lerden sorumludur.

3.Bolge sorumlulari bolgelerindeki gelismeleri ve faaliyetleri aylik raporlar halinde Yénetim Kuruluna

bildirmekle yikimludur.

4.Bolge sorumlulari bélgesindeki tGyelerinin sorularini yanitlamak ve sorunlarini ydnetime bildirmekle

yuakimladdar.
5.Dernek Tazugini bilmekle ylkimlaidr.

6.Bolgesinde diizenlenecek Dernek etkinliklerinde organizasyon, isleyisinden ve organizasyonun
glivenliginden sorumludur.

7.Bolge sorumlulugu sinavini basariyla gecmis olmasi gerekmektedir.
8.Y6netim Kurulu onayi gerekmektedir.

9.Sorumluklarini yerine getirmeyen Bolge Sorumlulari Yonetim Kurulu tarafindan gérevden alinir.



13.ACKiSD HELFER YONETMELIGI:

1.Helfer adaylarinin yil boyunca diizenlenen Egitim Seminerlerine katilma zorunlulugu vardir.

2.Helfer adaylari diizenlenen Helfer Seminerlerinde yeterlilik sinavlarini gectikten sonra Helfer unvani
alabilirler.

3.Cesitli etkinliklerde gorev alan tecriibe ve birikimleri yeterli goriilen Helferlere”” Egitmen Helfer”
Unvani verilebilir.

4.Yarisma ve sinavlarda gorev alacak Helferler Egitim sorumlusu tarafindan belirlenir.
5.Helferler iz sinavlarinda iz koyacak statiiye ulasmis olmalidirlar ve belirlenen Helferler, sinavlarda
bu gorevi listlenmek zorundadirlar. Sinava girecek Képek sayisina gére Helfer sayisi ve gorevleri Sinav

yonetmeni tarafindan belirlenir.

6.Sinavlarda Képeklere yapilan kasti yardim ve baskilar cezai uygulamalarini beraberinde getirebilir,
bunun kararini Hakem, Egitim Sorumlusu, Sinav Sorumlusu ve Yonetim Kurulu verir.

7 .Helferlere Sinav Sorumlusu, Egitim Sorumlusu ve Hakemler disinda hig¢ kimse miidahele
edemez,Helferleri yonlendirmeye calisan veya miidahele eden lye sinavdan ve her tirli Dernek

etkinliginden Yonetim Kurulunun 6ngérdigi siire boyunca men edilebilir.

8.Yarisma ve Sinavlarda gorev alacak Helferleri belirlemek tizere Egitim Sorumlusu ve Yonetim Kurulu
on eleme diizenleyebilir.

9. Ayrica SV Helfer Yonetmeliklerinde belirtilen maddeler gegerlidir.

14.ACKISD HAKEM ADAYLIGI YONEYMELIGi:

1. ACKISD'de Hakem Tiirleri

a- Irk Standartlari hakemi.

b- IS képegi hakemi

c- Kérung Ustasi

2.Hakem Unvani alabilmek i¢in gereken sartlar:



a- Her hakem adayi Dernek Yonetim Kuruluna dilekge verir, Yonetim Kurulu tarafindan degerlendirilir.
b- Bitlin hakemlere g¢alistiklari branslarina gére gruplama yapilir.
3.Hakem Unvanini Alabilmek igin sartlar:
a- Hakem adaylari dilekge verme zamaninda 30 yasini doldurmus
olmalari gerekir.
b- ACKISD lyesi olmalari gerekir.
c- Dilekceyi verdikten sonra 2 yil icinde en az 6 etkinlikte gorev almis olmalari gerekir.
d- Hakem adaylarinin asagidaki bilgilerini yoklamak icin bastan

sinavdan gecerler: irkin standardi, hakemler yonetmeligi, seleksiyonla Giretim yonetmeligi, Sinav ve
sergi yonetmeligi bilgileri yoklanir. Sinav, staja baslamadan 6nce Yénetim Kurulu éniinde verilir.

e-Esas sinav stajlinin ikinci yilinin sonunda yapilr.

f-Hakemlik sertifikasi, takdim edilen sinav tutanagina gore yonetim kurulu baskani tarafindan
imzalanir. Sertifika,imzalanmasiyla yurirlige girmis sayilir ve hakemlik vizesi 5 yil gegerlidir.
Calismalari ve raporlari g6z 6niine alinarak 5 yil siireyle uzatilabilir veya hakemligi Yonetim kurulunca

iptal edilir.

g-Her ACKISD Uiyesi, yabanci lilke komisyonu 6niinde hakemlik unvanini almis ve WUSV tarafindan
taninmis ise,baska bir sart aranmaksizin Hakem olarak taninir.

4.Hakemlerin faaliyetleri.
a-Her hakem fahri olarak calismaktadir. Yaptigi ise para 6denmez.
b-Sergilerin organizatérleri hakemlerin bitlin masraflarini karsilamalari gerekmektedir.
c-Hakemin yonetmeliklere uymasi gerekir.
d-Hakem ACKISD iginde ve disinda disiplinli ve dirlst davranmasi gerekir.
e-Her hakem, kabul ettigi tarihlerde yonetecegi sinavi yerine getirmekle ylikimludir. Kabul edilebilen
sebeplerden dolayi ¢alisamayacak durumda ise organizatori haberdar etmelidir. Sinav yaptigl
képekler hakkinda yazili rapor hazirlayip Dernege 14 giin icinde bildirmesi gerekir.
5. Hakemlik Faaliyetinin Durdurulmasi.
a-Hayatinin sona ermesi.
b-Kendi istegiyle vazgecmesi.

c-Yonetim Kurulu tarafindan ACKISD'den veya hakemlikten c¢ikariimasi.



d-Eger iki yil zarfinda bir defa bile hakem olarak ¢alismamis olanlar.
6.Kérung Ustasi:

a-Korung ustasi, kopeklerin tiretime uygun oldugunu tayin eden hakemdir.
b-Kérung ustasi hakemligin bitin sartlarina uymasi gerekmektedir.

c-En az ¢ yil Irk Standarti hakemi olarak ¢alismis olan ve hig ceza almamis olanlar yonetim kurulu
tarafindan Kérung ustasi olarak tayin edilebilirler.

Korung ustalig belgesi ACKISD'nin Yonetim Kurulu Baskani tarafindan imzalanir ve imza tarihinden
itibaren yururlige girer.

a-IRK STANDARTLARI HAKEMLIGi YONETMELIGi:

Alman Coban Kopegi Irk ve Spor Derneginin Hakem Yonetmeligi , Irk Standartlari Hakemlerinin
Dernek icinde Hakemlik gorevi Ustlenebilecek vasiflari tasidigini, yazili aday Hakemlik sinavdan basari
ile gecerek kanitlamasi gerekir, aday hakemi olarak 2 yil siire ile géreve baglar. Aday Hakemlik
suresince en az 1 kopegi ile SchH 1 Sinavin basariyla gegmis olmasi, en az kendi Urettigi 1 kdpegi ile
Irk Standartlari yarismalarinda kral sinifinda V derecesi ve Ug farkli disiden kendi Girettigi yavrularinin
en az SG notu almis olmasi sartlarini yerine getirmek zorundadir. Usteki sarlari aday hakemligi
suresince yerine getirmedigi taktirde hakemlik tinvanini alabilmesi icin 1 yil ek stire taninmaktadir bu
sure zarfinda gerekli sartlari olusturamadigi taktirde aday hakemligi iptal edilecektir. Yarismalarda SV-
Hakemlerinin yaninda kendi raporunu hazirlayarak SV hakemlerinin yazmis olduklari Raporlar ile
karsilastirilir, yil boyunca en az iki SV hakeminin gecerli onayini almasi gerekir. Her yil en az 3 irk
Standartlari Yarismasina aday hakem olarak katilmak zorundadir. ikinci yilini tamamladiktan sonra
ikinci yilin sonunda yilin son yarismasinda Dernek Yonetim Kurulu ve SV-Hakemi tarafindan pratik ve
yazili olarak hakemlik sinavini verir. Bu sinavdan basari ile gegmesi durumunda Dernegimizin resmi
hakemi olarak 5 yil siireyle gérev yapmaya baslar.

-Hakemler i¢in diizenlenecek sinav sorulari Dernek Yonetim Kurulu tarafindan hazirlanir. SV un soru
bankasindan yararlanarak Genel kinoloji bilgisi ile Alman Coban Képegi Irk standartlari ve is kdpegi
vasiflari yaninda yonetmelikler ve Tizlik ile ilgili sorularda kapsamalidir. 50 sorudan net 35 dogru
yanit olmalidir.Bilgi yaninda hakemlik icin uygunluguna yénetim kurulu karar verecektir.Yonetim
kurulunda oy ¢ogunlugu yeterli olacaktir. Yonetim kurulu tyelerinden hakem adaylgi icin basvuranlar
hakemlik ile alinacak yonetim kurulu toplantilarina ve kararlara istirak edemezler.



b.iS KOPEKLERI HAKEMLIGI YONETMELIGi:

Alman Coban Képegi Irk ve Spor Derneginin IS Képekleri Hakem adaylarinin basta kendi egitigi 2
kopegiile BH dan baslayarak en az 2 SchH3 sinavini basari ile gegcmis olmalari 6n sarttir. Bu vasiflari
tasiyan arkadaslarimiz hakem adaylari olarak is képekleri sinavlarinda SV hakemleri yaninda kendi
raporlarini tutar ve sonuglar SV - Hakemlerinin sonuglari ile kiyaslanir. Her yil en az iki sinavda aday
hakem olarak gérev almak zorundadirlar. ikinci yilin sonunda son Egitim sinavinda yazili ve pratik
olarak Dernek Yonetim Kurulu ve SV- Hakemi tarafindan sinava tabi tutulur. Bu sinavdan basari ile
gecmesi durumunda Dernegimizin resmi hakemi olarak 5 yil siireyle gérev yapmaya baslar.

-Hakemlerin kararlari nihayidir, ancak bir hakem yonetmelikler ve tliziik dogrultusunda hareket
etmedigi durumlarda Dernek Yonetim Kurulu Hakem hakkinda islem yapabilir..

-Bir Hakem Hakemlik yasami siiresince iki yil icinde hig¢ gbrev almamis ise Hakemlik Gnvani Yonetim
Kurulu karart ile alinabilir.

-Hakem gorev siiresince Képek sahiplerine karsi kirici ve fevri hareket ve davranislardan kaginmalidir.

-Hakemler fahri olarak gérev yaparlar ancak faaliyetler esnasinda konaklama ve gidis gelis masraflari
organizasyonu Ustlenen sorumlular tarafindan karsilanir.

-Hakemler i¢in diizenlenecek sinav sorulari Dernek Yonetim Kurulu tarafindan hazirlanir. SV un soru
bankasindan yararlanarak Genel kinoloji bilgisi ile Alman Coban Képegi Irk standartlari ve is kdpegi
vasiflari yaninda yonetmelikler ve Tizlik ile ilgili sorularda kapsamalidir. 50 sorudan net 35 dogru
yanit olmaldir.Bilgi yaninda hakemlik icin uygunluguna yonetim kurulu karar verecektir.Yonetim
kurulunda oy ¢cogunlugu yeterli olacaktir. Yonetim kurulu Gyelerinden hakem adayligi icin basvuranlar
hakemlik ile alinacak yonetim kurulu toplantilarina ve kararlara istirak edemezler.

Alman Coban Képegi Irk ve Spor Dernegi Tiiziigiine ( Madde 5-5-Uye olma sartlarini kaybetmis
olmak,) istinaden ceza yonetmeligi diizenlenmistir.

15.CEZA YONETMELIGI :
1.Ceza gerektiren nedenler:

a-Tazugu, Talimatnameleri, Dernegin tliziik maddelerini ihlal etmek ve yetkili organlarina fevri
hareketlerde bulunmak .

b-Dernege agir zararlar vermek.
c-Dernegin icinde arkadaslik havasina aykiri davranmak. Yapilan etkinliklerde yakismayan
davranislarda bulunmak. Hakemlere karsi saygisiz davranmak. Uye veya bir liyeyi bos yere suglamak.

Kopekleri yetistirmede, satin alma ve satmada kasith yaniltmalardan dolay:.

e-Uretme ve yetistirme defterine, ciftlesme belgesine ve Dernegin diger evraklarina kasitli
olarak yanlis bilgiler vermek.



f-Hakemleri sasirtmak tesebbisiinde bulunarak képegin kuyrugu, kulaklari ve diger uzuvlarinda tashih
(duzeltme) yapmak .

g-Etkinliklerde (faaliyetlerde) centilmenlige aykiri hareketlerde bulunmak.

h-Dernegin icinde , sosyal paylasim sitelerinde ve diger internet ortaminda namus, serefe ve dernege
karsi davranis ,hakaret, hareket ve iftiralarda bulunmak.

i-Citlesme ve Uretimlerde lretim izni olmadan lGretme tesebbiisstinde bulunmak veya liretmis olmak.
j-kopeklerle ilgili yanhs beyanlarda bulunmak (kulak nosu veya chip nosu vs.)

k-Evraklarda ve Rontgen ¢ekimlerinde sahtecilik yapmak.

|-DNA testi sonucu yanlis beyan tespiti dogrudan lyelikten men sonucunu gerektirir.

m-internet ortaminda Dernegimizin Adini kullanarak sayfa acilamaz. Bu tarz sayfalar acildigi takdirde
acan kisiler ihtar edilir ihtarlara ragmen devam ediyorlarsa lyelikten men edileceklerdir. Uyelerimizin

dernek logosunu Dernek tyesi oldugu takdirde yonetmelikler ve tiiziik dogrultusunda calistiklar
surece izin almak kaydi ile kullanabilirler.

2.Dernek yaptirimlari:

1- Dernek Uyeliginin iptali igin ihtarda bulunmak.

2. ACKISD iiyeliginden ¢ikarmak ihtar sonrasi Eger kusurlar devam ederse, ahlakinda , tutum ve
davranisinda degisiklik olmadiysa durumu gézden gegirilen Gyenin ACKISD’ de kalmasi veya uyelikten

¢ikarilmasi ACKISD’ nin yonetim kurulu oturumunda karara baglanir.

3.Uyelikten kesin olarak cikarilanlar Dernek organlarina yaklastiriimamasi ve ACKISD’ nin
etkinliklerine yarismaci olarak katilamaz.

3.Merciler:
Disiplin Kurulu cezai yaptirimlarda 6neride bulunur.
Yénetim kurulu karar verir.
4.isleyis:
-ihtar
-Dernegin Uyesinin Gyeliginin iptalini istemek. Eger Dernekten Uyelik iptali icin istek varsa lye
hakkinda Yonetim Kurulu veya Disiplin Kurulu bittn delilleri ACKISD’ nin baskanligina teslim
etmelidir.
-ACKISD Yoénetim kurulu tyelikten men cezasina kadar ihtar,disiplin kuruluna sevk ve lyelikten men

cezalari verebilir. Ancak Gyelikten cikartilan Gye bir sonraki Genel kurulda kendini savunma hakkina
sahiptir. Genel Kurul T.C. kanunlari 6ncesi son karar organini olusturur.



-Cezalandirma islemlerin baglamasi. Cezalandirma islemleri Dernegin Yénetim kurulu ve Disiplin
Kurulu tarafindan baslatilir. Dernegin Yonetim Kurulu her an her hangi bir olayl gézden gegirmeye
alabilir islem baslatabilir.

a-Bir Gye diger bir Gye hakkinda suglamalarini yazili ve belgeli ispatli olarak Dernegin baskanligina
gonderir. Dernegin Mercileri yalniz tiizigln, talimatnamelerin ihlali durumlarini sorusturmaya alir.

b-Kisisel anlasmazliklar dernek birimlerinde islenmez. Bu durumlarda magdurlar mahkemeye
basvurmalidirlar.

c-Suglamalar yersiz veya Dernekle ilgili degilse sorusturma yapilmaz.
5.Suclamanin ilani ve kendini midafaa hakki:

a-Yuratme (islemler) yazili olarak yapildiginda, suglanana suglamalarin 6zeti bildirilir ve iki hafta
icerisinde kendini hakli ¢cikaracak yazili olarak delillerle gérislerini bildirmesi istenir.

b-Suclanan kisi gosterilen siirede cevap vermez ise kendini miidafaa hakkindan vazge¢mis sayilir.
Buna gore Yonetim Kurulu yeterli deliller varliginda cezalandirabilir.

6.Yurltme kaideleri:
a-Disiplin Kurulu taraflari uzlastirmak adina bir araya toplayabilir, fakat halka agik olamaz.

b-Disiplin Kurulu sorusturma sirasinda taraflardan her ¢esit malGmat isteyebilir bilgi edinebilir.
Taraflar istenilen bittn bilgileri belirlenen siire icinde vermek zorundadirlar.

c-Disiplin Kurulu mimkiin oldugunca hizli (en ¢ok 1 ay icinde)konuyu karara baglar,gerekcesi ile
birlikte Yonetim Kuruluna bildirir,nihayi karari Yonetim Kurulu verir.

d-Ceza vermeye yetkili olan birimler kararlarini salt (ylzde elli + bir) oy cogunluguyla alirlar. Ceza
alana (mutazarrir) karar ve sebepleri yazil olarak bildirilir. Karar kisa ve agik olarak yazilir. ACKISD’ nin
kararlari sekreter tarafindan yazili olarak bildirilir.

7.0yelikten Cikarmanin Sonuclari:

ACKISD Uyeliginden cikarilmis kisi, ACKISD’ nin biitln birimlerinden ayrilmis sayilr.

8.Sureler:

Yazili yollanan agiklamalar igin zarfin Gzerindeki mihir gegerli sayilir. (Eger gecikme sorusturma
acilmis olan Gyeden kaynaklanmadi ise, onun istegi lizere gecikmemis sayilabilir.)

9.Yiuritme Usuliini Duyurma:



a- Verilen cezalar igin ACKISD baskani bilgilendirilir. Bagskan, gelen bilgileri biitiin Yonetim Kuruluna ve
Uyelere resmi web sayfasi Gizerinden bildirilmesi icin sekretere verir.

b- Uyelikten cikarilan veya (tabi olan) bir iye kendi istegi lizere ayrilir ise, o kisinin cemiyete yeniden
kabul edilemez listesine yazilip veya yazilmamasi hakkinda karar alinir.

Yénetim Kurulu Uyelerinin;

Adi ve Soyadi : Gérev Unvani imza
Baskan Ahmet Karatas

Biilent Tunc Unal

Aykut Karatas

Berrin Akin

Naim Can Paksoy



